
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナナ

ソーサラー

ハッカー

メイジ

アコライト

ディーバ

宗教家

10

女性

17

渡来

運命

25
8
0

8

9
3
0

3

8
2
0

2

25
8
3
1
12

12
4
2

6

28
9
2
1
12

6
2
1

3

93

119

4

ナイフ

ニーヴンズゴーグル
ニーヴンズコート

ニーヴンズグローブ
UMDブレスリング

行動値：[知力]-[敏捷]

至近 0 3 0 0 0 0 0

4 1
8 9
5 1 4

3 0 2 0 12 8 13
2
10

3 3
3 0 2 17 23 24 13

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
退魔軟膏

ポーションボール

ナイフ

虹の輝き

冒険者セット
小道具入れ

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
シーズベルト

14500 1300030

18

ディーバ：エルダ

コンセントレイション

ブランク・オフセット

使徒の誓い

フェイス：アエマ

フェイス：ダグデモア

フェイス：グランアイン

アンリミテッドアームズ

マジックデバイス

ドメインマジック

フェイバード

コールスレイプニル

クイックヒール

チェンジコール

エンカレッジ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

5

5

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

SU

SU

Ini

Ini

Ini

シーン

-

-

-

20m

場面

自身

自身

自身

単体

魔術

自動

自動

自動

自動

PC4

-

-

-

-

スキルのコスト-1、フェイト最大値-1

魔術判定+1D

無属性魔法攻撃への「相殺」を弱点属性とみなして行う。

以下3つのフェイスを追加で獲得

HPおよびMPの回復スキル・パワー・アイテムの効果に+2

[行動値]+2

攻撃のダメージ+2

所持武器を召喚具とする

UMDを取得する

魔術判定+1D

フェイスの効果を対象に与える。自身不可

召喚具：スレイプニルを召喚する

[ヒール]を使用する

召喚具を破壊して召喚具を装備する

シーン1回。イニシアチブプロセス中にメインプロセスを行う

Lv1
コンセントレイション
マジックブラスト×2
プロテクション×2

頭部：ラックハット
胴部：クルセイダーガーブ
補助：神子の強化鎧
装身具：UMD

【呪符】運命の呪符   レベル：１  重量：１  価格：購入不可 
効果：使用時に以下からひとつを選択して使用する。シナリオ１回
・効果参照。ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに+1Dする。
・効果参照。判定を行った直後に使用する。その判定を振りなおす。
サナ・トリウムが実験的に作成した呪符。とても素人が作ったとは思えない完成度を誇っており、彼女の才能が伺える。

誓い：使徒の誓い（経験点-20）：フェイスを3つ取得
誓い：逃亡者（経験点-10）：筋力基本値+4、所持可能重量+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナナ

一杏の招待状

マジックブラスト

アプリケイション

アースバレット

ヒール

レイズ

ダブルキャスト

ダンシングヒーロー

コンパイル:ブースト

プロテクション

ブランク・ブレッシング

マジックアップデート

魔竜の魂

以下未取得

ゴッドヒール

ブログラムマジック

フェイス：ダイワゴッズ

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

クリアバスケット

1

1

1

1

1

1

1

4

4

1

6

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

5

2

9

14

2

2

-

2

3

6

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定前

DR前

DR後

DR後

効果

P

CU

Min

P

P

P

P

メジャー

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

至近

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

範選

自身

自身

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

-

-

-

-

-

-

-

PC4

-

魔術の対象：単体→対象：範選(2体)に変更

シナリオ1回。MP+[CL×5]

[地]属性の魔法攻撃を行う。2D+5→1点でもダメージを与えた対象に[スリップ]を与える。

対象のHPを+3D+CL*3回復。

対象の戦闘不能を回復し、HPを2D6にする。

シーンSL回。魔術を2つ使用。

シーン1回。判定+1D

対象が行うダメージ増加に+[SL]D

防御中1回。ダメージ-[SL]D6

シナリオ１回。魔法攻撃によるダメージまたは魔法ダメージを受けるダメージロールを0に変更。その後、シーン終了まであなたが受ける予定の魔法ダメージを0に変更する。

ダイスで効果を求める魔術に+[SL×3]

知力基本値・精神基本値

シナリオ1回。対象のHPを+3D+CL*3回復。

ダメージ+[知力]

あらゆるダメージ-1

精神基本値+3

知力基本値+3

筋力基本値+3

携帯品の重量制限に+[知力基本値]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナナ バイタリティ

フックダウン

アイテムマスタリー

メイジャーインソーサラー

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

P

CU

P

P

P

HP+[CL]

アイテム効果によるHP・MPのコスト-2

ソーサラーの講義を取得可能

感知基本値+3
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