
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダリル・ミーガン

ナイトメア

神官

4

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

B-5-3 / 大切な人と生き別れている
C-3-2 / 大好きな食べ物がある（あった）
A-6-4 / 身体のどこかに刺青がある

6

14

10

9 2 17 + 1 3

4 10 1

6 2 22 + 2 4

5 1 20 3

11 1 22 3

7 2 19 3

シューター

プリースト/ダリオン

レンジャー

セージ

エンハンサー

4

4

1

1

1

ターゲッティング

魔法拡大/数

1-280

1-289

エルフ語

交易共通語

ドーデン

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ 専用化<聖印> 100

235 335

0

0

0

4 7 5 8

<プレートアーマー> 21 -2

-2

7

8

<ボールドアサーター・カスタム>
射程20m / <鏑矢>を使うと命中力判定に+1

2H 24 1 8 10 9 34

■一般装備品・消耗品など

<冒険者セット>

<保存食（1週間分）>x5

<矢（12本）>x10

<鏑矢>x24

<魔香草>x5

<巻き煙草>

■武器防具の改善・強化
<オーダーメイド>

6711

3 10 30 -2 8 32

4 0 7 7 31

神聖魔法 4 8

<耳飾り（1つ）>

<味覚のピアス>

<聖印>

<矢筒>

<巧みの指輪>

<ブラックベルト>

<怪力の腕輪>

薬品学判定に+2

ダリオンの聖印

矢、太矢を12本まで収納可能

器用度+1、壊すと+13

防護点+1

筋力+2、壊すと+14

ナイトメアの生まれた環境：14 / 辺境生まれ
ナイトメアの幼少期の経験：31 / マナの申し子

1回目のハプニング：52 / 身分に関係なく、立派な職につけた

冒険に出た理由
21 / 探している人がいる
───────────────────────────────────────
心情　
肯定⇨努力（誰も彼もが勝手に死んだと決めつけている。バカバカしい。オレはあいつを必ず見つけてみせる）
否定⇨孤独（オレはひとりじゃない。あいつがいる。あいつは死んでない。死んだなんて、思いたくない）

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

