
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

名切 景久（なきり　かげひさ）

ハヌマーン
モルフェウス

ノイマン

高校生

16歳

命令

待ち望まれた子

嫌悪

死と再生

高校生

男

30

殺意：伊庭宗一

2
3
1
2

1
0
0
0

2
0
0
0

1 6
3
1
2

33
7
7
12
24

2 2
1 1

噂話
UGN

1
1

インフィニティウェポン
インフィニティウェポン

白兵
白兵

6r+2
6r+2

11
11

0 0

箱庭の人々
伊庭宗一

光が丘エルヴィス

信頼
好奇心
好意

食傷
恐怖
不安

手配師

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

インフィニティウェポン

咎人の剣

ダブルクリエイト

コンバットシステム

マルチウェポン

スタートダッシュ

獅子奮迅

軽功

蝙蝠の耳

★

0

3

4

2

1

2

4

2

2

★

★

-

1d10

2

3

4

3

3

3

3

4

-

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

-

至近

-

武器

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

白兵

-

白兵

白兵

-

白兵

自動

自動

-

↓100

リミット

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し、装備する。　命中：0　攻撃力：+[LV+7]　ガード値：3　射程：至近

前提条件：《インフィニティウェポン》。このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×5]する。ただし、その攻撃で《インフィニティウェポン》で作成した武器を使用していない場合、この効果は受けられない。

《インフィニティウェポン》《シールドクリエイト》《ハンドレッドガンズ》のいずれかと組み合わせて使用する。それらのエフェクトで作成する武器の数をふたつに変更する。

このエフェクトの取得時に〈白兵〉か〈射撃〉のどちらかを選択すること。選択した方を、このエフェクトの使用技能とする。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する。

同じ技能で扱う武器の攻撃力と効果をふたつ合計して使用できる。ふたつの武器は両方とも装備していなければならない。射程は短いもの、攻撃範囲は狭いものを適用する。同一エンゲージに攻撃できない武器と攻撃できる武器を組み合わせた場合は、前者に従う。また、この組み合わせた判定の達成値を-[5-LV](最低0)する。

あなたは戦闘移動を行える。この移動では、離脱を行える。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

あなたがすさまじく身軽であり、垂直のビルの壁面や水面であろうとも走り抜けることを表すエフェクト。あなたにとっては、ビルの壁も水面も、平地と何ら変わりはない。

周囲の音の波をコントロールし、自身の聴覚領域を拡大するエフェクト。あらゆる音を聞き分け、10キロ以上離れた場所で落ちた針の音を聞くことができ、超音波や超低周波、地球の自転の音さえも聞くことができる。GMは必要と感じたなら、〈知覚〉による判定を行わせてもよい。

平凡な生活を送る高校生。
しかし幼い頃に死にかけたことがあり、それ以来、見たことのない景色の記憶を持つことを自覚した。
死にかけた原因に関しても、人間とは思えない超人の仕業という記憶があるが、死の恐怖による幻覚あるいは妄想だと思われてしまったため、不思議な記憶の数
々を口に出すことはなくなっている。
物静かで落ち着きがあり独特の存在感を持つ…が、大抵黙っている時はぼんやりしているだけ。見た目よりもかなりおっとりしていて押しに弱い。

5dx+2　白兵
8dx7+2-1　インフィニティウェポン+コンセ+コンバットシステム+マルチウェポン
(5+3+{侵蝕度B}dx7)+2-1　インフィニティウェポン+コンセ+コンバットシステム+マルチウェポン+侵蝕B

d10+11+11+10　インフィニティウェポン+マルチウェポン+咎人の剣
d10+12+12+15　100↑インフィニティウェポン+マルチウェポン+咎人の剣

2dx>=　情報：
(2+{侵蝕度B}dx)+1>=　情報：UGN・噂話

(2+{侵蝕度B})dx>=　調達
(2+3+{侵蝕度B}dx>=　調達+手配師

3dx+1　知覚
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