
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アイン・ゴート

人間

一般人

8

50

剣の加護/運命変転

女性 16歳

両親に愛されて育った
家族に魔法使いがいる(いた)
まだ旅をしたことがない

7

7

7

4 3 14 2

3 1 11 + 1 2

4 11 1

3 2 12 2

9 8 24 4

11 4 22 3

ソーサラー

スカウト

セージ

バード

8

4

2

1

ターゲッティング

バイオレントキャスト

魔法収束

魔法制御

1-280

1-288

1-291

1-291

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○ ○

○

バラード

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ
防護点+1。家で埃をかぶっている。

2H 1 1 1 12 0 11

ギター

冒険者セット

つけひげ

メガネ

ヒーリングポーション
470

3 12 36 0 3 36

6 6 10 11 46

真語魔法 8 12

魔法の発動体 敏捷の指輪腕輪型

ブラックハーケンに所属する陰キャな魔術師。
一般家庭で育ち、魔法使いだった父に憧れトゥーリ賢者学院に通い真言魔法を学び、ブラックハーケンに入団した。
学生時代は根っからのコミュ障陰キャを発揮し、友達が出来ず悲しい学生時代を過ごし、冒険者になれば私でも友達が出来てチヤホヤされる
のでは！？と思い応募した。
実技は出来たため、何とか合格したもののギルドに入ってもコミュ障を発揮してキョドって逃げたりしてるうちにパーティができずぼっちが
継続している。
入団当初は気合を入れてしっかりソフトレザーを着用し、メイジスタッフを持ってギルドに来ていたが、ボッチを続けているうちに段々とラ
フな格好になっていき、現在はジャージに魔法の発動体(腕輪)というものになっている。(そのせいで余計に声をかけれない)
悲しいことがあると愛用のギターでバラードを弾いて自虐を始める癖がある。
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