
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベアルン・バイヨンヌ

エルフ

剣士

7

2075

暗視、剣の加護/優しき水

女 14

空腹のあまりに失神したことがある
物心がついた時には独りだった
大病を患ったことがある

12

5

9

4 5 21 3

12 6 30 + 2 5

2 8 15 2

6 1 12 2

9 5 23 + 2 4

11 2 22 3

フェンサー

シューター

プリースト/機甲神アールマター

フェアリーテイマー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト7

1

3

4

6

2

1

魔力撃

斬り返し

変幻自在

マルチアクション

1-292

1-286

1-282

1-292

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

クリティカルレイ

0

0

7 10 12 9

1 4 6 3

ミラージュバッド 1

12

2

2

4フェンサー

トラドール

妖精のバヨネット+１

茎のバンブースト

射程30m,装填数3

茎のバンブーストに装着により威力と追加D強化　魔法の武器化(+5000)　妖精の武器属性全5種　(＋7500)

植物魔剣　装填数５　射程５ｍ　詳しくはメモ参照　バヨネットとマギスフィア(大)装着

2H

2H

5

1

7 1

4

11

5

10 10

9 13 20

16

3 32 96 12 4 33

0/× 0 9 10 61

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

3

4

6

7

8

10

聖印

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア(小)

水晶の首飾り

華美なる宝石飾り+宝石×6

叡智の腕輪

アルケミーキット

立ち寝のレギンス

ブレードスカート

疾風の腕輪

毒・病気に対する生命・精神抵抗に+１

睡眠や気絶で転倒しない

GR5 [3,3]->(筋力) | [6,4]->(精神力 or 生命力) | [4,3]->(生命力 or 筋力) | [1,4]->(器用度 or 生命力) | [3,6]->(筋力 or 精神力)

冒険に出た理由「なりゆき」
ルワッツ出身のバヨネット剣士エルフ
かつては普通のソードで剣士を目指していたが思うようにいかず
悩んでいた所、とある同じ魔動機師の若い女性のエルフと出会い、彼女からある天啓を得た。
「銃に剣つければ強くてかっこいいじゃん」
それ以来、ベアルンは彼女を師匠とし、バヨネット剣士を目指すようになった。
師匠からは魔動機術と銃の撃ち方を教えてもらったが、まあ射撃の腕は・・・うん。
しばらく彼女の工房で修行をうけたが、師匠があんまり教えてくれなくなったので
仕方ないので工房を出て、冒険者として修行を始めたのだ・・・食料もロクに持たずに。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベアルン・バイヨンヌ

冒険者セット

弾丸１２発x3

活性弾⒓ハツx3

アウェイクンポーションx5

保存食1週間

金のマテリアルカードＡx8

金のマテリアルカードＢx20

魔晶石5点x5

ワインx6

魔晶石3点x9

着替えセット1週間分x2

怪力の腕輪

マナチャージクリスタル5点x3

魔海草x5

バレットスリンガー

マギスフィア(大)

8822

ヒデアム魔力流転操撃

ミラージュバッド獲得

法剣魔側眼

華美なる宝石飾り

50

20

30

20

84 204
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