
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリザベス

プリースト

ダンサー

アコライト

シャーマン

ミノタウロス

40

メス

10歳（人換算40歳）

16
5
0

5

9
3
1

4

9
3
1

4

51
17
1

18

37
12
0

12

47
15
3

18

9
3
2

5

346

377

26

オレ達で作った最強の武器(M)S1
氷嵐のクリスタル

ワイズハットs1防塁
マナサイクルローブs1防衛

聖紋のマントs1防壁
魔法石のストラップ

0

4 2 -1
-1 10 10 -1
-1 5 2 -1

4 0 4 0 18 16 10

4 0
4 0 2 19 32 16 7
4 0
2 2 2

12 12 2
4 4 2
12 12 2
18 18 2
18 18 2
18 18 2
18 18
4 4

冒険者セット
ポーションホルダー

ベルトポーチ
バックパック
手提げバッグ
MPポーション

ハマオ
アリタム2
ソーマ2
精製水

エレメントショックⅢ

406528

28

ハーフブラッド

プロテクション

ベスティア:エクウス

ヒール

ホーリーライト

ディストラント

コントラクト

ピクシーヒール

ピクシーフレグランス

キュア

クイックヒール

エフィシェント

ビリーブ

アフェクション

ブレッシング

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

-

3

4

6

6

4

6

5

5

6

パッシヴ

DR直後

p

メジャー

ダメ前

メジャー

レガシー

*

メジャー

イニシアチブ

p

p

ダメ後

メジャー

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

-

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動

魔術

自動

魔術

1/MP

1R

1ｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

移動力+10

HP回復3D+CL*3

恐怖

妖精と契約する、ｼﾅﾘｵ持続

HP回復2D+CL*3

ピクシーヒールを範囲にする

バトステ回復

ヒールを使用する

ダイスで求める魔術の効果＋ＳＬ＊２

ダメ+SL*4

ダメ０

対象が行う判定+1D R持続

ミノタウロスの村からやってきた。貧乏な村では、屈強な男たちは出稼ぎに出てしまい、人手がいなかったため姫巫女であるエリザベス自ら村を救うために出稼
ぎの旅に出た。
シュトラとの関係：道をたがえた旧友。。。という設定。村で姫巫女として扱われていたため友達がおらず、本ばかり読んでいたエリザベスはそういう関係性に
あこがれていた。

ＯＳ取得 雄たけび１　採掘１　採取１　伐採１
最終40



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリザベス インボーグ

レイズ

ライトバースト

ハイプロテクション

マジックブラスト

コンセントレイション

テレポート

ディバインフォース

ヒールライズ

イモビルマジック

エフェクトエクステンド

ディバインライト

バリア

マナスタッフ

マジックハンド

シールドブースト

慈愛の御手

天上の鐘

パリペイティア

プリペアード

エンカレッジ

聖なる契約

1

1

1

5

1

1

2

1

1

5

2

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

6

10

10

20

10

10

10

10

1F

6

メジャー

メジャー

p

ムーブ

ｐ

メジャー

ダメ前

＊

セットアップ

パッシブ

メジャー

*

パッシブ

メジャー

パッシブ

ダメ後

メジャー

判定後

イニシアチブ

p

20m

20m

至近

20m

20m

20m

20m

20m

視界

20m

20m

単体

単体

範囲

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

1ｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼｰﾝ

1ｼｰﾝ

回避判定-1D

戦闘不能回復、HP2D回復

魔術判定+1D ダメSL*4

プロテクション+5+SL*3

魔術対象+2*SL

魔術判定+1D

攻撃＋ＣＬ＊５

HP回復効果＋CL*3

魔法攻撃2D+10

ダイスで求める魔術の効果+SL*2

魔術判定+1D

ダイスで求めるダメ軽減魔術の効果+SL*3

パワー回復

判定振りなおし

パリペイティアの使用回数＋１

メインプロセスを行う

アコプリのダメージ増加スキルの効果+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリザベス スピリチュアルウェポン

ホーリーウェポン

アタックブースト

リファインマジック

尊き覚醒

トリートフォース

ビジテイション

シーリィ

マニフィカート

ラース

セイントブレッシング

異才：セルフサクリファイス

異才：インペレイティブ

異才：ウィッシュ

守護の祈り

浄化の風

マジカルハーブ

ファーマシー

フェイス:アエマ

イクイップリミット

フックダウン

バイタリティ

1

5

3

3

1

1

5

3

1

5

1

1

1

1

3

1

2

2

1

1

1

1

8

4

10

7

6

6

4

12

20

セットアップ

メジャー

p

ダメ前

効果参照

効果参照

パッシブ

セットアップ

ダメ後

セットアップ

マイナー

効果参照

イニシアチブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲選択

自身

魔術

魔術

自動成功

魔術

SL+1ｼﾅﾘｵ

SLｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

1R

1ｼﾅﾘｵ

SLｼﾅﾘｵ

SLｼｰﾝ

ｼｰﾝ1

武器攻撃ダメージ+10

武器攻撃ダメージ+SL*3

ダメージ増加する魔術効果SL*3

魔術効果＋感知

ダメ＋SL*5

命中でクリティカルした場合、攻撃+SL*10

ホーリーウェポンに命中＋1D

ビジテイションの効果+SL*2

対象が受けるダメージを自分のＨＰロスに変換する

セットアップスキルを二つ使用する

HPMP回復CL*3

ﾀﾞｲｽを振るﾀﾞﾒ軽減スキルで、フェイトを使用する場合、1点につき＋２Ｄする

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ全回復。持続している任意のスキルを解除する

ハイMPポーション２つ生産

ハイHPポーション2つ生産

HPMP回復するスキルアイテムに+2

装備重量＋5

ポーションをｸﾘﾝﾅｯﾌﾟで使用する

HP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリザベス 収納パズル

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

採掘

採集

伐採

レガシーサイン

1

1

1

1

2

2

3

1

1F

1F

1F

OS

戦闘前

セットアップ

自動成功

自身

自身

自身

「種別：素材」のアイテムを[(OSのレベル) × 2]個まで、重量を0として所持できる。

ダメ軽減の魔術の効果+1D シーン終了まで持続

セットアップでヒールを使用可能

ヒールを範囲選択に変更
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