
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アムニスフィア

ランペイジ

サロゲート ドルイド

レムレス

40

女

だいぶ前

30
10
0

10

9
3
1

4

51
17
2

19

9
3
0

3

54
18
3
3
24

27
9
1

10

3
1
1
1
3

359

358

29

オレ達で作った絆のストロングダガーs1[雷鳴]
召喚具:双焔神剣
背眼の兜s1[感知]

ナイトアーマーs1[対魔]
ワイバーンマントs3+3[対魔:硬化:幸運]
アトムリング<=>黒羽のイヤリング

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾎﾞﾃﾞｨ、ﾄﾞﾙｲﾄﾞﾏｽﾀｰ、ｴﾙｰﾗﾝ、ｽﾄｰﾑﾗﾝ、ﾊﾝﾄﾞﾘﾝｸﾞ1.2、ﾄﾞｯｼﾞﾏｽﾀｰ、ﾔｴｶﾞｷ、ﾌｪｲﾊﾞﾘｯﾄｳｪﾎﾟﾝⅠ.Ⅱ、ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ、ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ、ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ、ﾏｼﾝｱｰﾏｰ、ｱﾝﾁｲﾋﾞﾙ
漆黒の星、ｼﾞｪﾐﾆｶｰﾄﾞ、風の蹄鉄、ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ2種

至近 -1 45 0 0 0 0
47

14 2
27 15
12 4

4 0 19 0 10 43 15
12 46 2 16 7 12
1 4 2 2 2 3
16 95
17 97 23 71 40 58 15
16 142
2 10 4

24 7 31 2
4 4 2
24 7 31 2
3 20 23 5
3 3 2
3 3

4 4

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ウェポンケース
シースベルト

HPP
MMP

冒険者セット
ドロップ諸々
脱出用転送石

勇気のホイッスル

アトムリング
漆黒の星

ジェミニカード
風の蹄鉄

召喚具:双焔神剣*3
ミスリルチェインダガー*6

精製水
リムブーストメタル

リムブーストリフレクト
エレメントオイル

エレメントショックⅡ

0 14200077

51

エレメンタルボディ

ワイドアタック

スティール

スペシャライズ

アキュートアーツ

アンビデクスタリィ

ナイフパリー

ドルイドマスター

センスエネミー

ディテクトアタック

フォースストライク

ファランクスクラッシュ

アンチイビル

バタフライダンス

スレイトドッジ

★

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

4

3

3

6

4

3

5

メジャー

ダメ直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメ直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

武器 範囲(選択)

自

自身

自身

自身

命中

回避

SL回

鞭

防御中1回

3回

物防+5　筋力基本-2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃したエネミーのドロップ決定ロールを行う（白兵攻撃）ドロップ無し→Lv*100G

命中判定、ダメージ+SL

命中判定を器用→感知に変更

双の武器として扱う（両手に短剣、鞭を装備している時）

ダメージ軽減-（装備している武器の攻撃力）物理ダメのみ

感知判定+SL+1

エネミー識別を感知で行う

攻撃と同時に使用→対象にメインプロセス終了時にエネミー識別する（1回だけ行い全部に適用）

使用時に属性を選択→武器攻撃属性を変更する

攻撃ダメ+感知

攻撃ダメ+SL+2

回避判定+1ｄ6

感知判定で回避判定を行う

だいぶ昔、かなり遠い所からここに来て現地の男と意気投合し、なんやかんやあって国を作り王女になった。
それからしばらくして、周辺を見て回ると言って旅に出たものの帰り道がわからなくなり彷徨うこと幾数年。
のんびり故郷を探して旅を続けていた所、募集の紙を発見。自分の国を探して貰って送って貰おうと思い応募する事に。

☆→妖魔・魔獣・魔族

OS
雄叫び、採掘、伐採6、採取、魔物知識3

相棒：エリザベス：バートリー
230cm ミノタウルス族



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムニスフィア

帯電石
ケモ子
ハマオ

カウンターショット

カバーリング

ファランクススタイル：感知

マジックカット

ラピッドハンド

シャドウハイド

タイムマジック

アフターイメージ

アルカナム

インタラプト

エレメンタルブリード

リバースカード

カードマスター

ジョイフルジョイフル

ボーパルアーツ

ジャグリングアタック

フェイバリットウェポン：鞭

ハンドリング：双

ハンドリングⅡ

ドッジマスター

ストームラン

フェザーステップ

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

5

3

1

1

3

1

1

1

6

2

10

15

12

6

7

10

ｽﾚｲﾄﾄﾞｯｼﾞ

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ムーブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

セット

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

視界

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

呪歌

防御中1回

鞭

1sSL回

1回

1sSL回

短剣

1s1回

鞭

双

双

ｽﾚｲﾄﾄﾞｯｼﾞで回避した時→その攻撃を相手自身が当たったことにしてダメージ計算する

行動済みでもカバーが出来る

感知で装備重量を決定+装備のクラス制限を突破

ナイフパリーで魔法ダメも軽減可能になる

武器攻撃のダメ+敏捷（スペシャライズで選択した武器使用時のみ）

回避判定と同時使用→成功後、メジャーアクションを1回

ムーブアクションを2回行う

命中、回避判定+1ｄ

CL+2個のアルカナムを取得しデッキを構築

パッシブ以外のスキル打ち消し

使用する時に属性を一つ選択→自分の属性を選択した属性に変更+選択した属性の魔法ダメージ+SLｄ　マイナーで解除

アルカナムと同時使用→逆位置を使用可能にする

デックに入れれる同名カードを3枚までに変更

行動済み→未行動にする

武器攻撃ダメ+SL*5

手持ちの短剣SL本選択→白兵ダメ+攻撃力

武器攻撃ダメ+SL*3

命中判定+SL+1

防+SL*3、魔防+SL*2

回避判定+SL+1（防具の回避修正が±0の時）

防具の数*行動値+2（移動修正が±0の物）

防具の回避修正を全て±0にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムニスフィア ドロップハント

ラーニング（ナチュラルヒストリー）

天の火

デスブレイド

ディテクト

フェイバリットウェポンⅡ

魔の白刃

空蝉

アデンダム

時の支配者

バーサタイル

最強のダガー

最強絆の～

ディバインコール

ダブルコール

フィールドワーク

触れ得ざる物

トラップバスター

ブレイクスラッシュ

ゴールドアドベンチャー

死点打ち

アクセサリーチェンジ

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

4

1

1

1

1

1

1

10

8

25

8

CNに5

6

4

4

10

2

10

3F

4

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

判定直前

パッシブ

メジャー

判定直後

イニシア

効果参照

クリンナップ

戦闘前

効果参照

セットアップ

効果参照

判定直前

判定直後

効果参照

マイナー

パッシブ

判定の直前

ムーブ

視界

武器

20

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

1回

1回

SL回

1s1回

1回

1回

1回

1回

1R1 1sSL回

1sSL回

1sSL回

SL回

得られるドロップ+1個（ドロップロールの直後に使用

エネミー識別判定+2ｄ6

武器ダメ+CL*10（武器攻撃時

武器攻撃のダメ+行動値

回避判定で1個6が出たらC

行動値+SL*3（短剣装備時）

選択属性の魔法ダメージで白兵攻撃を2回行う。別々の対象でも良い

回避判定直後→Cに変更する

イニシアチブにメインプロセスを行う（行動済みにならない）

スキル、パワー打ち消し

使用済みのスカウトのスキルを1つ使用回数を増やす

武器攻撃力をCL*2にする

武器攻撃力に精製水*CLする

召喚具を一つ装備

ディバインコールと同時に使用→1つでなく2つ装備

判定+1ｄ6

自身に対する命中判定の直後に使用→通常通りﾘｱｸｼｮﾝ出来る

トラップの効果が適用された時→効果を打ち消す

ダメージ増加+SL*3（スキルやアイテムによって軽減出来ない）

トラップによるHPMPロスに-10する

命中ダイスを全て6に変更する

装身具チェンジ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムニスフィア ブレイブソウル

リバイバル

オーソリティ：ブリガンディア

ダイバージェンス

猿飛

戦場の陥穽

ドッジスラッシュ

パーミエーション

ファインドトラップ

ウェポンチェンジ

フェイス：エルーラン

モンスターロア

ダンジョンマスター

スタイル：ヤエガキ

マシンリム

トレーニング：感知

インテンション

トレジャーハンターⅠ

レガシーサイン

エンラージリミット

イクイップリミット

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

F1

8

4

1F

イニシア

セット

判定直前

効果参照

効果参照

イニシア

効果参照

ダメ直後

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

視界

至近

自身

自身

単体

自身

自身

範囲（選）

単体

自身

自

自

1回

1回

SL回

1回

SL回

1s1回

１RSL回

1回

鞭

即メインプロセスを行う→HPが0になる、行動済みにならない

1s～回のスキルの使用回数+1

リアクション判定+2ｄ

命中判定でC→防、魔防を0として算出

リアクション時にF使用→１につき２ｄ増加

CL*5のHPロスを与える

回避成功→CL*2のHPロス

物理ダメージを0にする

トラップ探知+1ｄ6　失敗→トラップ発動しない

右,左手の武器を携帯品に、携帯品の武器を右,左手に装備する

感知判定+1

エネミー識別時+1ｄ6

ダンジョン内で行うあらゆる行為判定+1

命中判定+2、武器攻撃ダメ+SLｄ6

筋力器用敏捷基本値+1

感知基本値+3

MP+CL

ドロップ品決定ロール後に使用→さらに1回ドロップ品決定ロールを行う

レガシースキルを取得可能

所持重量を増やす（計算済み）

装備所持重量+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムニスフィア イミューンウェイト

トレーニング：敏捷

ネイチャーノウリッジ

メガファウナノウリッジ

マシンアーマー

アニマルノウリッジ

アーツ:ヤエガキ

フォーリナー

リムーブトラップ

フックダウン

アースノウリッジ

セカンドライフ

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

2

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

判定直後

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

鞭

1回

1s1回

1回

装備の移動力修正を±0に変更

敏捷基本値+3

分類：植物のエネミー識別に+1ｄ6（GMが許可するなら）

大型の動物や魔獣に対するエネミー識別に+1ｄ6

物防+2　魔防+1

動物に対するエネミー識別に+1ｄ6

武器攻撃ダメ+SL*3　白兵攻撃の射程を5ｍにする

幸運判定の直後に使用→ダイスを振り直す（ダイス数は減らない）

トラップ解除の判定+1ｄ6

ポーションを使用する

アーシアンスキル取得可能

HPが0になるスキルを使用→HPを１にする
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