
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

べルフェ・ビア

エクスプローラー

ダンサー セージ

ヴァーナ

放浪者

10

男

17

放浪者

金銭

20
6
0

6

21
7
1

8

27
9
3
2
14

6
2
0

2

15
5
2

7

9
3
1

4

9
3
1

4

97

81

5

キドニーダガー
キドニーダガー

蝶の帽子
歪みの衣

ロストデビルズマント
天空の寵愛

ダガーアーツ・ボーパルアーツ

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 0 0 0 0

3 1
1 6
1 2
1

8 0 14 0 4 21 11
7 3

8 16
8 16 23 9 4 21 11
8 25
3 4 3

7 7 3
8 8 2
7 7 3
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
HHPポーション
HMPポーション
HMPポーション
小型ミミック
小道具入れ

理力符<火>2
理力符<風>2
理力符<水>2

理力符<地>2
理力符<闇>2
理力符<光>2

耐毒符2
HMPポーション
HMPポーション

万能薬
名馬

万能薬
万能薬

HMPポーション

11592050

26

アクロバット

ワイドアタック

トレジャーマニア

アドバイス

スティール

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

アンビスクタリティ

フェイント

インタラプト

インベナム

ピアシングストライク

ラピディティ

ステップ：ダーク

バトルステップ

★

5

★

1

4

★

★

★

★

★

3

3

★

3

1

-

4

-

-

3

-

-

-

4

-

6

5

-

4

-

パッシヴ

メジャー

判定の直前

DR後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

DR直前

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

-

武器

視界

20ｍ

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

ｼﾅﾘｵSL+1

シナリオ１回

ｼｰﾝ終了まで

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ドロップ品判定+1D　1シーンに1回

短剣命中判定+1D

回避判定+1D

要するに物理で殴る

武器攻撃に対するリアクション-1D

そのメインプロセスで行う武器攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、〔毒

武器攻撃のダメージロールに+SLD

【敏捷】判定に+2

回避+SL×2

ステップ中「命中・回避・攻撃」+SL

3D+9　ﾌｪｲﾝﾄで殴る
7D+26　ﾋﾟｱｼﾝｸﾞ!
7D+36　ﾋﾟｱｼﾝｸﾞﾜｲﾄﾞ!
3D+22　回避
3D+29　ﾀﾞｰｸｽﾃｯﾌﾟ
2D　ﾎﾟｰｼｮﾝ
4D　ﾊｲﾎﾟｰｼｮﾝ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

べルフェ・ビア

HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション
HMPポーション

ダンシングヒーロー

ダガーアーツ

ボーパルアーツ

(予定)アフターイメージ

(予定)ツインフェンサー

(予定)シャドウハイド

ファインドトラップ

インサイト

フェイス：グランアイン

トレーニング（感知）

サーチリスク

トレーニング(敏捷)

トレーニング(器用)

エンラージリミット

フックダウン

トレーニング(筋力)

トレーニング(精神)

★

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

短剣：双

短剣

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定に+1D

回避+SL+2

+SL×5

罠探知+1D

嘘を見抜く精神判定に+1D

攻撃のダメージ+2

感知基本値+3

危険感知判定+1D

敏捷基本値+3

器用基本値+3

筋力基本値+3

精神基本値+3
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