
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

如月静真(きさらぎ・しじま)

ノイマン
ノイマン

探偵

34

探求

名家の生まれ

恐怖

犯罪事件

UGNエージェント

男

33

主人(霧谷雄吾)

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

4
1 1

UGN
警察

2 1
2

アンチマテリアルライフル
大型拳銃

フラググレネード

射撃
射撃
射撃

7r+4
7r+2
7r+1

-
-
-

20
5
5

ガード不可/至近不可/シナリオ1回

対象：範囲になる

0 0

申し子
高校時代の友人
ジョン・スミス

遺志
感服

悔悟
恥辱

予備弾倉
ウエポンケース

54 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

コントロールソート

零距離射撃

アンプリフィケイション

ブラックマーケット

ラストアクション

生き字引

ドクタードリトル

暗号解読

写真記憶

プロファイリング

究極鑑定

★

0

2

★

2

3

5

★

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

2

2

5

+2

5

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

オート

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

射撃

効果参照

自動

自動

意志

自動

-

↓100

-

-

-

Dﾛｲｽ

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

【精神】で判定

判定+LV個/至近不可武器でも使用可能

攻+[LV*5]/あらゆる判定に組み合わせ可能/ｼﾅﾘｵ3回

常備化ポイント+[LV*10]

戦闘不能時追加メインプロセス/シナリオ1回

すべての＜情報：＞の代わりに使用。判定+LV個

あらゆる言語がわかる(動物含む)

・疲れたおじさん
・レネゲイド事件の被害者を減らそうという気概はある
・おじさんになってからオーヴァードになったので戦い方がオーヴァードっぽくない
・主に警察時代に身に着けた格闘技を使う
・予備弾倉が7発なのは験担ぎのため(これもおじさんっぽい)
(魂の境界用のキャラベースなので警察辞めるあたりまでは同じ感じで)

高校生　：オカルト研究会所属、不可解な事件に巻き込まれて友人を失う
成人　　：警察になる(R担ではない)
数年後　：不自然に処理される事件の多さに疑問を感じて離職、探偵になる
少し前　：怪事件の調査中ジャームに襲われるも運良く(?)覚醒、UGNからレネゲイドの真実を知らされる
現在　　：探偵としてUGNに協力している

◆コンボデータ
▼調査(《生き字引》)
:侵蝕率+1
({【精神】}+1+{侵蝕d})dx(10)+{意志} ▼調査：[侵蝕率+1]

▼《ラストアクション》 [オート] [侵蝕率+5] [100%] [シナリオ1回] 戦闘不能になった瞬間メインプロセスを行う
:侵蝕率+5

▼射撃(アンチマテリアルライフル+《コントロールソート》+《コンセントレイト：ノイマン》)
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