
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソプラノ・レイデイ・トラベラー

グラスランナー

軽戦士

17

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 ？？

大ゲンカしたことが有る
飛空艇に乗ったことが有る
命を救われたことが有る

13

1

11

10 36 8 67 + 1 11

8 25 2 48 + 1 8

5 16 6 28 4

12 20 3 36 6

4 22 3 40 6

18 31 1 61 10

ファイター

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

7

17

16

9

8

12

6

1

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

両手利き

二刀流

武器習熟S/ソード

命中強化

二刀無双

双撃

急所狙い

心眼

2122

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

IB38

IB31

IB32

IB30

IB31

IB32

IB31

IB30

FC27

FC27

7 18 15 11

0

17 28 25 21

0

マナコート 1

4

29

6

6フェンサー

首切り刀

首切り刀

ピアシング

ピアシング

魔法の武器　クリティカルするたびに威力+10

魔法の武器　クリティカルするたびに威力+10

1H

1H

1H投

1H投

20

20

4

4

30

30

30

30

9 24 30

9 24 30

8 24 14

8 24 14

3 49 147 29 6 104

14 24 24 28 0

召異魔法 1 7

DG・通話のピアス

ウサギのピアス

ひらめきメガネ

背水のネックレス

野伏のドミネイターズマント

俊足の指輪

ティンダーしっぽ

誓いのアンクレット

アルケミーキット

DG・操りの腕輪

巧みの指輪

セットの片方はシャウロウに預けてある　にゃー

聞き耳判定+2

見識・探索判定+1

3Rの間、器用・敏捷・筋力B+2　その後-1

生死・生命・精神抵抗判定+1

割る用

小さな火を起こせる　猫しっぽタイプ

ミュージックシェル保持

割る用

ボン太くん：グラスランナーの軽戦士生まれで
ボン太くん：2d+2d+1d+2d+6+1d+2d+6 #1
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+2D6+6+1D6+2D6+6) → 7[4,3]+6[1,5]+4[4]+6[5,1]+6+6[6]+5[1,4]+6 → 46
ボン太くん：2d+2d+1d+2d+6+1d+2d+6 #2
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+2D6+6+1D6+2D6+6) → 11[6,5]+6[2,4]+2[2]+7[4,3]+6+6[6]+5[4,1]+6 → 49
ボン太くん：2d+2d+1d+2d+6+1d+2d+6 #3
SwordWorld2.0 : (2D6+2D6+1D6+2D6+6+1D6+2D6+6) → 10[5,5]+8[3,5]+5[5]+6[4,2]+6+4[4]+12[6,6]+6 → 57
ボン太くん：よっしゃ3つ目

ボン太くん：4d6 成長
SwordWorld2.0 : (4D6) → 14[1,2,6,5] → 14



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ソプラノ・レイデイ・トラベラー

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ラビットイヤー

オウルビジョン

シェイプアニマル

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ワイドウィング

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

クラーケンスタビリティ

サモン・フィッシュ

レジスタンス

サモン・スモールアニマル

アーリーバード

キュアリオスティ

チャーミング

クリティカルレイ

装飾品専用化

武器専用化×2

スカウト用ツール専用化

二つ名　[奔放少女]

カサドリス戦奏術入門

線上を歩く者

言の葉は破れ散る

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント

眠り猫流擬態術

猫の着地

猫の隠密

猫の心

野伏の○○マント

50

100

50

15

50

30

30

150

30

50

30

30

50

20

9315 10000

冒険者セット

保存食（一週間分）

着替えセット（一週間分）

救命草x10

アウェイクポーションx3

スカウト用ツール

マテリアルカード金Sx5

マテリアルカード金SSx10

小鳥

バイオリン

巧みの指輪

俊足の指輪

キュアドーテポーションx3

キュアストーンポーションx3

メイド服x2

水着

投網

１８点魔晶石x5

１５点魔晶石x10

１２点魔晶石x15

９点魔晶石x15

６点魔晶石x20

３点魔晶石x20

ミュージックシェル

運命の楽譜

デクスタリティポーションx3

ヒーリングポーション+1x20

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+3x10

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3x10

スカーレットポーションx5

アンチマジックポーションx3

20点消魔の守護石x5

1051710
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