
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーヴィング・クレイフォード

ナイトメア

神官

8

3570

異貌、弱点[炎、銀+2]

男 25

大病を患ったことがある
命を助けられたことがある
５つ以上の地方に行ったことがある

6

14

10

8 5 19 3

10 3 19 3

1 15 2

2 16 2

10 9 29 + 2 5

9 2 21 3

プリースト/剣神ヒューレ

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

8

5

1

1

5

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

鷹の目

2120

1-289

1-280

1-283

1-280

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

アンチボディ

ヒールスプレー

瑕疵への追撃

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：軍師の知略

陣率：効力亢進Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

5

自慢のロングソード
アビス強化「魔法による回復量+1」、クリティカル発生時にHP5現象

2H片 13 0 10 0 23

3 19 57 0 5 40

10 11 10 11 47

神聖魔法 8 13

叡智のとんがり帽子

浄化の聖印

軍師徽章

サーマルマント

知性の指輪

アルケミーキット

采配の宝冠

叡智の腕輪

異大陸・地方でのMP上昇を抑制する

同時回復において回復量を先に決定してから対象に振り分ける

【経歴】
別大陸の貴族の嫡男として生まれるも、それを見た両親からは気味悪がられ、居ない者としての扱いを受けながら育つ
十代を過ぎた頃蛮族によって町は崩壊、家族は家ごと焼き払われ、自身も命に係わる大怪我を負ってしまった
しかし一命を取り留めたのは、皮肉にもその角が蛮族たちに同族と思われ看病を受けたからである
傷が癒え蛮族どもから脱出した彼はしかしどこに行っても雇ってもらえず、各地を転々とする日々が続く
傭兵キャラバンを守るために自ら異睨して応戦、何とか撃退するものの正体が露見してしまう
ナイトメアに偏見を持つ人族に襲われまたも大怪我を負い、その後遺症から二度と剣を震えなくなってしまう。それでも大剣を捨てにずに持
ち続けていたことからヒューレ神から声がかかる
前線から退き、偶然雇われた酒の販売業に関わってからはその真面目さと機転で業務を拡大、周囲に受け入れられ始めるが……それも束の間
、蛮族の侵攻により再び職を失い、帰る場所を失う事となる
何度も周囲から振り回されすべてを失った彼は、ヒューレの導きにより、フレスベルクへと脚を運ぶのであった



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アーヴィング・クレイフォード

冒険者セット

保存食（一週間分）x15

下着x21

着替えセットx3

知性の指輪x10

敏捷の指輪x2

叡智の腕輪x2

魔晶石5点x20

魔晶石3点x16

マテリアルカードBx22

マテリアルカードAx52

魔香草x3

イフリートの髭

テント

罠探知の棒

望遠鏡

頑丈なランタン

油x3

使いやすい調理道具セット

軽い羽ペン

インクx3

スケッチブックx5

羊皮紙

食器セットx2

迅速の火縄壺

虫眼鏡

楽器：バイオリン

礼服

防寒具

軽快な鉛筆

聖印

髪飾り

4551

頑丈なランタン

使いやすい調理道具セット

軽い羽ペン

迅速の火縄壺

冒険者ランク：グレートソード

浄化の聖印MP専用化

10

5

10

20

200

50

80 375

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

