
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイドラン・バルタール

リザードマン

戦士

10

11660

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)、仲間との連携

男 30

10

11

7

6 42 58 + 1 9

8 25 43 7

6 45 32 94 + 2 16

7 22 40 6

8 16 31 5

6 13 26 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

5

10

2

6

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

かばう

全力攻撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

頑強

2122

2120

2123

2120

IB36

IB36

IB31

IB31

IB29

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

リザードマン語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

リカバリィ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

イニシアチブブースト

9 18 16 25

0

0

0

フォートレス 37 -3

13

9

10ファイター

ミノタウロスアックス

ダイナスト

2H

2H

30

40 -1

18

18

11 28 45

11 28 100

3 43 129 13 10 102

7 17 16 14 43

真語魔法 5 10

背水の首飾り

巧みの指輪

ブラックベルト

アラナテラム学校徽章

怪力の腕輪

アルケミーキット

3ラウンドの間、器用敏捷筋力+12、その後翌日まで-6

生死判定達成値+30。生死判定失敗時に死亡ではなく気絶として扱う ・気絶している間友好キャラクター以外からあらゆる行為の対象にとられない

一般技能
①大工(カーペンター)Lv5
建築の専門家です。石材や木材の加工に長けている。
②肉体労働者(レイバー)Lv4
荷役や単純工事などを請け負う労働者です。日毎契約・個別契約で働く者が大半です。
③兵士(ソルジャー)Lv6
軍隊で働く兵士たちです。行軍に慣れている。規律の意義を理解し、精通しているなどの能力は持っていますが、戦闘能力そのものは戦士系
技能で判断しなければなりません。

両手利き：両手持ちしたら基本筋力の半分の値(端数切り上げ)を計上した上で武器や盾を装備出来る。それに合わせて筋力ボーナスも上昇し
た物として扱う。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイドラン・バルタール

リビルドチケット（消耗品）

冒険者セット

魔晶石(3点)x2

割った巧みの指輪x2

防寒着

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード金Ax10

使用したカードAx88

マナチャージクリスタル(3点)x3

酒の種x91

保存食(1週間分)x4

食べた保存食x2

スカウト用ツール

プレートアーマー売却

長谷部シナリオの料理材料代

ダイナストのイグニタイト加工

ダイナストの穢れの一撃加工

ミノタウロスアックス　魔法の発動体化

コケモモのフレップワイン

ダイナストの魔法の武器化+2

-387120 395420

背水の首飾りを専用化

ブラックベルトを専用化

ダイナストを専用化

50

50

50

595 745
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