
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ザナイ（ザナイ・リアルト）

アコライト

モンク ウォーリア

ドゥアン

騎士

9

男

19

義理の親

憧憬

27
9
1

10

21
7
1

8

9
3
1

4

6
2
1

3

7
2
0

2

18
6
2
4
12

7
2
0

2

91

88

5

レイジハンマー
セレスチャルシールド
セレスチャルヘルム

セレスチャルアーマー
セレスチャルポイントアーマー

豊穣の花冠

アセティック

至近 -2 11 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 3 0

5 4
12 5
6 3

8 0 4 0 12 6 15
3 3

6 11
8 0 4 32 30 5 15

2 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
流水の砥石

ハイMPポーション×2
キャップライト

祝福の花
耐毒符
飛翔符
万能薬

強心丹
毒消し

ハイHPポーション×3
ウェポンケース
↓保管アイテム

ディフェンドメイス

7792654

29

タフネス

プロテクション

ヒール

アームズマスタリー:打撃

ホーリーウェポン

マニフィカート

クイックヒール

アフェクション

ハンマーストライク

カバーリング

カバームーブ

パシスタンス

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

3

4

－

4

6

5

－

3

2

4

10

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

メジャー

効果参照

イニシア

DL直後

メジャー

DL直前

カバー

セットアップ

-

20m

20m

－

20m

－

－

20m

武器

至近

－

－

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

－

魔術

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

1/MP

シーン1回

シナ1回

防御中1回

シーンSL回

シナ3回

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3D+CL×3回復する

打撃武器を使用時、命中判定+1D

武器攻撃のダメージを+SL×3

ホーリーウェポンの効果に攻撃の命中判定を+1Dを追加

ヒールがイニシアティブプロセスで使用可能になる

受ける予定のHPダメージを0に変更する

打撃武器を使用したダメージに+SLD

対象にカバーを行う、行動済みでも可

カバー可能距離を20m以内に変更する

最大HP時に最大HPとHPを+SL×10点増加する

拾われ子のドゥアン、遺跡の街ラインでヒューリンの夫妻に育てられる

騎士としての教育を受けて育ち、種族としての才か、戦うことには非凡の才能があった。
精神鍛錬と称してコロセウムの剣闘士として戦い、経験を積まされることになり
闘士として戦うことで戦いに対しての自信はつくが、心根が優しく気弱だったために人相手にはいつも心を痛めていた。
拾い、育ててくれた両親への恩を返すため立派な騎士にならねばとは思っていたが
街中ですれ違う活気ある冒険者たちの姿を見かけるたび、その自由な姿に憧れが募った。
両親にその気持ちを伝えた日、喧嘩となり彼は外へと旅立つことになると
ラインから離れ、カナンの神殿を訪ねた彼は、そこから冒険者の道を踏み出すこととなった。

以下は、その際にあった神官長と補佐のやり取りの一幕である。

「なーにが騎士よ！ 君の育った国の王だって、キルディアの王だって元は冒険者だっての。」
「そんな両親、うんと有名になって見返してやりなさい！ 私が貴方を神殿に仕える冒険者として登録してあげるわ。」

「おい、さりげなく最後に自分の得になるような言い方するな。」

ドゥアンの数多くが姓を名乗らぬように、冒険者となった彼は自身を名であるザナイと名乗っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザナイ（ザナイ・リアルト） インデュア

マインドアデプト

ソウルバスター

セルフヒーリング

コールアウト

アセティック

エンラージリミット

オピニオン

トレーニング：筋力

インサイト

フックダウン

イミューンウェイト

トレーニング：器用

ホーリーオーダーI

ホーリーオーダーII

ホーリーオーダーIII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

－

－

－

4

－

3

効果参照

パッシブ

効果参照

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

戦闘前

プロテクション

－

－

効果

－

10m

－

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自動

－

自動

自動

精神

－

防御中1回

シナ1回

シナ1回

シーン1回

受けたバッドステータスを回復する

精神に+2する

受けたHPダメージと同じHPロスを相手に与える

CL×10点のHPを回復

精神で対決し、勝利時に逆上を与える

物理、魔法防御+3

所持可能重量が筋力基本値×2になる

説得する際の精神判定に+1D

筋力基本値に+3

嘘を見破る際の精神判定に+1D

種別：ポーションのアイテムを1個使用

装備している防具の移動修正が0未満の場合、±0に変更する

器用基本値に+3

ホーリー～～と同時に使用、対象を範囲(選択)に変更する、フェイトを1点消費

ホーリー～～と同時に使用、戦闘前にスキル使用可能、フェイトを1点消費

プロテクションと同時に使用、対象を範囲(選択)に変更、フェイトを1点消費
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