
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“彩りの剣”アスム

ソレイユ

戦士

15

11100

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 17

偶々手に入れた冒険者の本を読んで冒険者という生き方を知った。
後悔しない生き方を目指している。
父親への贖罪の為に、知名度を求めた。　今は解決

10

15

1

4 18 32 5

8 24 42 7

12 20 47 7

6 15 36 6

2 21 24 4

7 12 20 3

ファイター

グラップラー

ソーサラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

アーティザン

15

3

8

5

4

10

9

5

12

1

6

1

7

6

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

武器習熟A/ソード

全力攻撃

頑強

なぎ払い

武器習熟S/ソード

スローイング

練体の極意

武器の達人2122

220

225

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

IB31

IB36

IB29

IB38

IB31

IB30

IB33

IB31

15 20 22 22

3 8 10 10

0

0

ボーンベスト（魔法の鎧+防弾加工）

エンハンスダンバー 20 1

23

7

1

3

13ファイター

蒼き幸運の魔剣　フォルス・セレスト

成長の魔剣　カーディア

混沌の魔剣　アーミタイル

自在の串

クロマティックスター

歴戦のセンチネル「炎」

野太刀『晴天』

エンハンスブレイド

戦闘中にダメージを1点与えると戦利品ダイスに+1　更にダメージを与えた後の戦闘中一度だけ2ｄを振り直せる　/命中力と威力が+2/使用時器用度+2/魔法の武器+2/魔法の発動加工/イグニタイト加工済　

命中力と威力が+1　属性付与時　属性が乗らない　イグニタイト加工済 魔法の発動体加工　

10M内のプリースト技能の「フォース」の対象になり、3Rの間行使者の魔力を保持　補助動作でソレを打撃点に上乗せできる。　使用後１R間　回避・精神・生命力-1 魔法の発動体加工　

＜投擲＞武器として使用する場合MPを1点消費することで炎属性の攻撃として扱えます。

命中した時、相手より２位上上回った時、その攻撃の後に威力15のみで魔法ダメージを与えます。（クリティカルしない）属性はランダムで炎　水・氷　風　雷

魔法の発動体加工　妖精の武器　炎属性　アポート印

魔法の発動体加工　オーダーメイド加工済　リネーム

呪印:七色の武器　自動帰還

1H投

2H

2H

投擲

1H

2H

2H

2H

7 2

30 1

30 -1

4 1

5 +2

35

43

20

22

21

19

21

22

20

20

20

9 27 22

10 26 65

10 26 53

10 23 0

10 26 15

10 25 55

9 25 58

10 25 25

3 42 126 23 13 113

9 17 22 21 73

真語魔法

妖精魔法

魔動機術

8

5

4

12

9

8

アーティザンハット/1（1000MM）

フローティングマギスフィア（大）

栄冠の軍師徴章

華美なる宝石飾り　シャンデル製

野伏のドミネイターズマント　シャンデル製

マグネットグローブ

多機能真・ブラックベルト

勇者の証・体　

フォルトナの欠片

└ジルコン　シャンデル製

└インテリアルアニマルサック　シャンデル製

マグネットグローブ

└アルケミーキット

誤射防止

鼓砲を任意でランク3から行える。一度きり

フェアリーテイマー用

抵抗判定と生死判定に+1　

5mごとにMP1 同調  野太刀　主動作前

能力成長3,4以外なら1度だけ振り直し

１．自らの行為判定の前にこのアイテムに祈りを捧げ使用を宣言し、その行為判定に＋４のボーナス修正を得る。 　　こうしてボーナス修正を得た行為判定に失敗した時、このアイテムの使用権は復活します。  ２．他者の行為判定の出目を確認した直後、このアイテムに祈りを捧げ使用を宣言し、その出目に＋２のボーナス修正を与える。　1セッションに1回のみ使用

光妖精用　石言葉　成功・名誉・夢想

探索　魔物知識　危険感知　罠感知　+1

5mごとにMP1 同調 フォルス　主動作前

本名　アスム・レグロス
性格は自由奔放
やりたいことをやり　やりたくないことはやりたくない
人生というものは満足と納得でできるべきと考えていて
後悔しない生き方と死に目にあっても最後は笑っていたいという思想がある

彩りの街　ロシレッタで冒険者となった
蒼海の賢者亭の冒険者

妖精郷同化度＝0



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“彩りの剣”アスム

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ソレイユ語

ウホ語○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ジャイアントアーム

モラル

高所攻撃

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ・強身

強靭なる丈陣Ⅱ・安精

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

鉄壁の防陣Ⅳ・反攻

回避増強

自動帰還

七色の武器

誤射防止

浮遊盾

幸運の誘い

リッパーナイフ

エンハンスチャクラム

エクレール

チェインハンマー

フェンリルバイト(牙)

マナドーラ

射程20m

射程10m 呪印:七色の武器　自動帰還

射程20M　当たると雷属性の魔法ダメージ　

20M　当たると絡み

錬技フェンリルバイトで装着

宣言特技ファイナルストライク　命中11固定　魔法ダメージ化　使用したら壊れる

1H投

1H投

1H投

2H投

2H#

2H

5 1

5 1

7 2

20 0

1

18 2

18

18

19

17

17

22

9 19 5

10 19 5

10 19 27

11 19 40

9 19 11

12 23 33

幸運のお守り専用化

多機能ブラックベルト専用化

多機能真・ブラックベルト専用化

多機能再生ベルト専用化

機械仕掛けの指専用化

熊王の牙専用化(喪失中)

野伏のサーマルマント(喪失中)

野伏のセービングマント（専用化妖精郷）(喪失中)

迅速の火縄壺

釣具セット専用化

高級万年筆セット専用化

使いやすい調理セット専用化

幸運のナイフ改めフォルス

蒼き幸運のナイフ改めフォルス

イモータル・ヴォイド改めカーディア

ドラゴンスレイヤー　レグロスモデル

混沌の魔剣アーミタイル　専用化

自在の串専用化

歴戦のセンチネル専用化

野太刀　専用化

真・ブラックベルト

華美なる宝石飾り

50

70

70

50

50

50

20

70

20

50

50

55

50

50

50

50

50

50

50

50

80

20

2767 7452

シナリオ内雑費

バイト代

闘技場

アウロラへの妖精使い講座への授業料

空飛ぶ箒

専用釣具セット

快眠の寝具

専用高級万年筆セット

使いやすい調理セット（専用）

迅速の火縄壺

マギトーチ

ランタン

冒険者セットx2

保存食（5日分）

調味料x5

にんにく4個セットx5

カレーの材料

太陽神のコイン

太陽神のランタン

ダイスカットした石

ワインx5

アムリスの太陽

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx5

サン・ザ・サン

妖精の酒（贋作）

熱狂の酒x3

元気の出る肉5個セットx4

50年前の冒険者の手記（複製）

魔動ミニバイク『ソルブレイザー』

---マテリアルカード-----

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx5

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Sx5

マテリアルカード白Ax8

マテリアルカード白Sx5

マテリアルカード白SSx2

レアなモンスターのマテリアルカード緑S

レアなモンスターのマテリアルカード赤A

レアなモンスターのマテリアルカード緑A

---魔符系---

月光の魔符x3

月光の魔符x3

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

14496



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“彩りの剣”アスム フェイタルデストラクション

レッグオブオナー
この武器による単体攻撃を命中させた時、通常のダメージの後に、その対象を中心に魔力１８の【ファイアボール】が発動します。 　【ファイヤボール】は「半径３ｍの空間／５」に「威力２０＋魔力」の炎属性の魔法ダメージを与えます　オーダーメイド加工

防護点+1

2H

1H#

38 1

10

21

8

11 23 78

11 10 40

ハトポッポとのコネクション

エリーゼ&ローレルのコネクション

マイナとゼネルのコネクション

吟遊詩人フリフラのコネクション

ライアとのコネクション

中央区の地酒コネクション

ダークドワーフとのコネクション

情報屋クロスギルドとのコネクション

エマとのコネクション

スレン

称号「唯一神」

称号「冒険神」

称号「彩りの剣」（イロドリのツルギ）

称号「烈日の勇士(自称)」

称号「鉄壁を破りし者」

称号「百腕相と対峙した者」

称号「賭博王」

称号「穢れの森を照らせし者」

称号「ファルブレイムの新守護者」

称号「願い事の成れ果てを弔いし者」

称号「砂塵の王」

称号「炎を克服した者」

称号「線を超える者」

称号「彩の英雄」

称号「妖精郷からの帰還者」

称号「妖精郷からの救出者」

30

0

0

30

50

150

100

0

0

25

25

20

25

0

0

2767 7452

アルケミーディスク

通話のピアス

通話のピアス(魔女パーカ)

チェインハンマー(予備)x5

リッパーナイフ（予備）x2

エンハンスシールド

歴戦のセンチネル妖精の武器加工

多機能再生のベルト　シャンデル製

『ソルブレイザー』の専有騎獣スフィア

魔動バイク収納スフィア

魔動ボンベ

マギスフィア(大)

マギスフィア(小)

ケアフルオートルーター

怪力の腕輪

知力の指輪x5

敏捷の指輪x5

器用の指輪x5

宗匠の腕輪x3

疾風の腕輪x3

叡智の腕輪x3

---技能系---

栄冠の軍師徴章　予備x4

禁断の光

ミュージックシェルx3

マギスフィア+1

スカウトツール

アンロックキーx9

---ポーション系---

ヒーリングポーションx4

ヒーリングポーション+1x10

トリートポーションx5

アウェイクンポーションx10

ポーションボールx30

アンチドーテポーションx5

アンチマジックポーションx2

ファニーアポーション3割増x13

デクスタリティポーションx5

ウィッチポーション3割増x12

マナポーション

タフネスポーションx3

スカーレットポーションx4

魔香水x17

---草系---

救命草x18

救命草（妖精郷）

虹色の救命草

ファニーア救命草x5

魔香草(妖精郷)x12

いい魔香草x4

ファニーア魔香草3割増x10

対魔抵抗薬x5

薬師の道具セット
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“彩りの剣”アスム

称号「ロシレッタの強者」

称号「欺瞞の愛を暴く者」

クラウゼ流一刀覇王剣入門

覇王・剛斬剣

覇王・輝斬剣

覇王・煌斬剣

野伏のドミネイターズマント（専用化）

ファイラステン流ミエラ派

エンハンスダンバー　流派装備（専用化）

豊海・魔力呪活

楽曲×一流作家

カサドリス戦奏術

マナドーラ（専用化）

線上を歩く者（アイ・ウォーク・ザ・ライン）

言の葉は破れる（コミュニケイション・ブレイクダウン）

アゴウ重槌破闘術

重破・骨喰み

轟破・地断ち

爆破・神鳴り

ハーデン鷹爪流投擲術

旋鷲　《ｸﾗｲｾﾞﾝｱﾄﾞﾗｰ》

鋼鷹　《ｱｲｾﾞﾝﾌｧﾙｹ》

25

50

150

20

20

20

100

50

20

20

100

50

20

30

30

20

30

50

50

20

20
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魔香草x20

高純度アルコールx18

---魔晶石系---

魔晶石5点分x8

消魔の守護石

マナチャージクリスタル（5点）x5

---ガチャ系---

世界樹の小さな実x5

---妖精郷---

妖精郷への鍵

土精鉱

炎精鉱

風精鉱

光精鉱x2

闇精鉱x8

妖精郷ノッカーのお手伝いスタンプカード

火柱の塔の鍵

フラウのガラス片

魔女の花（妖精郷）x2

美肌草

壊れた不死王の祝福(妖精郷)

妖精の粉x2

妖精の酒

ミーミルの妖精の宝石(妖精郷)

蜂蜜漬けのクリームケーキ

ベルゼン家の呼子

妖精郷同化度

ガラス化病深度

妖精郷試練経験点

全取得合計MM

個別取得MM

使用合計MM

所持合計MM
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“彩りの剣”アスム

”大魔動技師”ドルッケン・ガーデル（顔見知り）

”岩石頭”ヨルゲン・レイクリフ

”野心の皇帝”ユリウス・クラウゼ

”砕けぬ鉄壁”エラルド・クルティス

”双子姫”コークルと友人のコネクション

”黒豹”カサンドラ

栄光の軍師徴章

栄冠の軍師徴章
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