
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ピゥ・ロンターノ オティーリエ(イルゼ)

18 1530 0/180

RE:
マリア・アマサワ

オティーリエ(イルゼ)
アメリア・ヴェヒター

エラン・DS-4

17
15
13
17
15

アーシアン
ヒューリン
ヒューリン
ドゥアン
エクスマキナ

エクスプローラー
ウォーロード
パラディン

ナイト
ソーサラー

ダンサー
シーフ
モンク

グラディエーター
サモナー

PL：カミラ
PL：肉じゃが

PL：カピ
PL：魔王アレクサンドラ

PL：おりぜぱむ

蘇生
祝福
陣形

ギルドハウス
目利き

最後の力
限界突破

GH:クアハウス
GH:サルーン

結束
GH:複合施設
GH:テンプル

命の滴
精鋭部隊
突撃部隊
破壊の光

GH:ギルドキャラバン
偵察部隊

GH:ライブラリー

1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
1
3
1
2
2
5
2
2
1

いつでも
いつでも

セットアップ
戦闘中以外
パッシブ

セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
いつでも
パッシブ
パッシブ

イニシアチブ(メジャー)
効果参照
パッシブ
パッシブ

HP全快。1回

MP全快。1回

戦闘移動を行う。3回

所持品をすきなだけ売却する。3回

ドロップロール+1D

フェイト[GL/5]+1点回復

あらゆる判定+1D　ダメージ+2D

ギルドメンバーの最大HP+10

ギルドメンバーの最大MP+10

ギルドメンバーの誰かがフェイトを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーも自身のフェイトを使用してダイスを増加できる。ただし、他のギルドメンバーが使用できるフェイトは1点までである。

レベル1の「GH:~~」を２つもってける

HP回復、MP回復の効果+[GL+3]

HPとMPを[GL+2]D回復。シナリオ1回。

ギルメンのHPとMP+5

ギルドメンバーの行う武器攻撃、魔法攻撃のダメージ+3。

ギルドメンバーの誰かがイニシアチブまたはメジャーとして使用する。シーンに登場している任意のキャラクター全員に[5D+GL]点の貫通ダメージを与える。軽減不可。シナリオ1回。

ラウンド進行中以外の任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員をエリンディル西方内の好きな場所へ転送する。GM却下可能。シナリオ1回。

ギルドメンバーの行う危険感知、トラップ探知、エネミー識別、情報収集の判定の達成値+2

ギルドメンバーの行う情報収集判定+1D
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