
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ソルシエラ

シャドウ

騎兵

2

150

暗視/月光の守り

女 11

投獄されたことがある
5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
命を助けられたことがある

14

8

6

6 20 3

3 17 + 1 3

7 15 2

5 13 2

12 18 3

7 1 14 2

プリースト/キルヒア

スカウト

ライダー

2

1

2

魔法拡大/数 226 交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

遠隔指示

騎獣強化

7 7

0

0

0

0

ハードレザー 14

0

4

4

騎獣契約証

花の薬

魔香草

540

3 18 54 0 4 19

5/× 4 4 8 20

神聖魔法 2 5

聖印

敏捷の指輪

世に忌避された魔女の末裔。

人の世の黎明に、【オラクル】と呼ばれ、諸国の魔法王を導いたとされる、大魔女の末裔だが…。
日の《大破局》を退けることによって、明確なる悪を失い、それでもなお、悪を求める人々の矛先となり、
裁判とは名ばかりの無理難題を押し付けられ、黒煙上げる聖火のもと、一族と誇りの全てを灰に帰された過去を持つ童女。

慈悲により生き永らえた娘。その慈悲が永劫の傷として、今なお血を滲ませているのは言うまでもない。
過去の出来事により、三つ全ての目を縫合されており、視得るものは何も無い。
喉を封じられてはいない為に、魔女としての機能は僅かに残っているが、本当にそれだけ。
またそのため、辛うじて、自分の身の回りのことをなすことは出来るものの、騎馬を連れ添わなければ満足に歩くことすら出来ない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

