
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フォグ・ロイアール

シャドウ

拳闘士

2

0

暗視/月光の守り

男 21

14

8

5

4 18 3

3 17 2

12 20 3

10 18 3

9 14 2

8 13 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

2

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟A/格闘

220

225

IB31

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

0 0

0

2 5 4 5

0

0 4 0グラップラー

ハードノッカー
グラップラー専用、パンチ強化

1H 5 1 6 10 6 10

冒険者セット

ロングマント

スカウトツール

760

3 17 51 4 0 24

0/× 3 5 8 13

全身をマントで隠している、生き方に悩むシャドウの中では珍しい気質の男。
フォグは一族の中で勇者と呼ばれた両親から生まれ、自らもシャドウらしく幼い頃から鍛錬の日々を過ごしていた。
だがある日ふとした切欠から多種族との交流を持ったことを境に「自らの力はシャドウとして生まれたからこその物で、それは本当に自分自
身の力であるのか？」という疑念を持つようになり、それは日々シャドウの戦士としての成長を実感すると共に大きくなっていき、成人迎え
た時ついに故郷を飛び出し広い世界に自分だけの力を求める旅に出ていった。
シャドウでありながらシャドウでは持ち得ぬ力を求め冒険者ギルドに属している。しかしシャドウとしての能力にも誇りを感じてもいる矛盾
を抱えている。
普段は表情を隠し、言葉を発さないため静かな印象を他人に与えるが、実際はその中に熱く激しい激情を秘めており一度キレると言も動も止
まらなくなる。むしろ自らの激情を戒めるために“闇の衣”を纏っているのだ。
その外観故に後衛職とよく間違われるが、あまり愉快には思っていないようだ。
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