
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーディ

アルヴ

射手

10

1020

暗視/吸精（対象のMPを[精神B+穢れ]点吸収、一日に精神B回使用可能）

女 20

2-4　家族に異種族がいる
2-6　本から大きな影響を受けたことがある
5-6　異性の家族がいない

13

4

8

5 12 30 5

6 9 28 + 2 5

9 5 18 3

9 5 18 3

10 11 29 + 2 5

4 9 21 3

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

9

10

3

7

3

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ガン

防具習熟A/金属鎧

魔力撃

射手の体術

防具習熟S/金属鎧

2120

2121

1-281

1-282

1-292

2-227

1-282

B-25

B-25

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

バジリスク語

ブルライト語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

0

0

0

9 14 14 12

重いパワードプレーツ

カイトシールド/ガラスのバックラー

16

13/1 1

15

8

1/0

3

13シューター

テンペスト

イグニタイト製のバヨネット+1（妖精の武器化：雷）

ブラックリボルバー

パイルシューター

投げ

射程30m,装填数6

魔法の武器化により命中+1、ダメージ+1。イグニタイト加工により威力+5、妖精の武器化：雷

射程20m,装填数5

刃武器、打撃武器を切替可能

≪CQCM≫相手を転倒させる近接攻撃を行う

2H

2H

1H

1H

2H

13

13 1

10

1

0

14

15

14

14

14

11 18

10 17 23

11 16

10 12 50

12 18 10

3 30 90 15 13 48

14 8 13 13 51

魔動機術 10 15

叡智のとんがり帽子

ディスプレイサーガジェット

アイアソーマスク

マギスフィア小

ウェポンホルダー

宥和の腕輪

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

マギスフィア大

知力の腕輪

マギスフィア中

スマルティエのヘッドバンド

魔物知識判定+2、冒険で拾った

その他の装備部位を得る。

防護点+1、遠隔攻撃を誘引する。（ET139）

補助動作で武器の出し入れができる

任意の能力値+2※敏捷+2

防護点+1

即応弾18発、活性弾6発を収納

冒険で拾った HP回復効果を受けた時MP1点を回復する

経歴
2-4　家族に異種族がいる
ナイトメアや蛮族ですら受け入れる変わり者のシスターがいる魔動死骸区の孤児院で育った。
穢れや種族に囚われず、生き様や信念を見て信頼できる相手を判断するように教わった。

2-6　本から大きな影響を受けたことがある
銃と体術を組み合わせた銃剣術という戦闘術について書かれた書物を子供の頃に読んで憧れたことがある。
いつか銃剣術を使いこなす一流の冒険者として名を馳せることが夢。

5-6　異性の家族がいない
物心ついたころには両親はおらず、母親代わりは孤児院のシスターがやってくれた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユーディ

冒険者セット

即応弾12発x3

弾丸12

活性弾12発

救命草x5

魔香草x3

スカウト用ツール

マギスフィア小

マギスフィア中x2

礼服

大悪魔の血晶盤

11277

死骸銃遊戯入門

アンチミサイルショット習得

ブラッドリボルバー取得

ダークドワーフの鍛冶師と顔見知り

多機能ベルト

ファニングショット

キングスレイ式近接銃撃術

CQCF

CQGM

HCKS

冒険者ランク【ダガ―】

センヴァー・カード

50

50

30

100

20

50

50

30

20

30

20

0

113 563
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