
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ときのそら

人間

魔法使い

2

0

剣の加護/運命変転

女 22(本人はシークレットにしているつもり)

幼い頃、親元を離れ友人と「先生」の元に預けられ、色んなことを教えて貰った。
ある日、冒険の途中で出会った【歌】に心を打たれ、自分も歌を歌える人になろう、みんなを笑顔にしようと思うようになった。その時に先生から今の衣装を貰っている。
冒険をする理由は、「のびのびと歌を歌える世界を作るため。」で、その理由...夢を友人と追い求めている。
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コンジャラー

プリースト

1

2

魔法誘導 IB32 交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

楽器(魔道具)【マイク】

人形(もちどる【ときのそら】)

冒険者セット

492

3 15 45 0 3 13

0/× 0 3 5 31

操霊魔法

神聖魔法

1

2

4

5

ときのそらのリボン+聖印

おしゃれ靴(ときのそらver)

ときのそらが普段付けているリボンに、プリーストの魔法媒体である聖印を取り付けたもの。見た目は大きく変わっていない。

ときのそら特注のおしゃれ靴。特に効果はないが、現実のものよりは丈夫らしい。

※このPCは実在の人物と関係はなにもありません。設定などは身内と遊ぶために考えたものとなっています。
ベースはホロライブオルタナティブ=本人様とは別人設定ですが、本人様の設定・性格や配信、ホロぐらの内容を多大に含みます。というか
多分ほぼそれです。
流石に死ぬのは本人様に申し訳なさすぎるので死の直前に友人(ぶっちゃけるとえーちゃん)に助けられて戦線離脱、そのまま隠居という形に
させて...
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