
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カルロッタ

アリス

ロマネスク

バロック

14

渇望

72

花園

10
童話

永き眠り

むかしむかし、眠る前に聞いた話。 それと私に起きた出来事は似ている気がする。 おとぎ話のようにきらきらと、めでたしめでたし…で終わる話だったかは覚えていないけれど。

赤い、赤い血が流れる…これは現実なのか、夢なのか。 紡ぎ車の錘のように刺さった銀色のそれは、滲む痛みと共に私を眠りの世界へと誘った。

0 0 0

2 3 5

2 1 3

たからもの

スカーレット

グレーテル

シンデレラ

少女

依存

保護

依存

執着

憤怒

3

3

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

祈り

数多の手管

時計仕掛け

調律

狂った歯車

至極

絵本「眠り姫」

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

ほとけかずら

ワイヤーリール

こぶし

うで

かた

パイルバンカー

よぶんなうで

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

かめれおん

ぬるぬる

ほね

ほね

アクション

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

ジャッジ

アクション

オート

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

0

なし

-

0

なし

-

なし

なし

なし

2

なし

0

3

2

1

4

2

0

1

1

なし

なし

1

2

1

3

3

-

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0-2

0

0

自身

0

0

0

自身

自身

自身

0-1

自身

0

自身

自身

5カウント後に狂気点-1

【うで】【あし】のコスト-1

Lv3改造パーツを1つ取得

ターン終了まで対象は損傷したパーツ1つの効果を使用できる

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい

Lv3変異パーツを1つ取得

破壊されるとたからものへの狂気点+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援1か妨害1

移動1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵2+移動1

アクションマニューバを使用

支援2か妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

支援1

ホラー・レギオンから狙われない

1ターンに何度でも使用可。自身に対する攻撃に妨害1

移動１

移動１
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