
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

2aguramore

ソロリティ

ロマネスク

タナトス

15

渇望

45

煉獄

9
物語

青い空

友であり主

無力感

小説だったか詩だったか、何かを綴っていた記憶。それを読めば、あなた自身の全てを思い出せるのかもしれない。

空は確かに青かった。もうあの青い空は見る事が出来ないのだろうか。

彼女は友であった。 　時には共にお散歩をして。時には共にお茶をして。 　彼女は主であった。 　彼女に危険が及ばぬように周囲を警戒した。彼女に危険が及ばぬように毒を警戒した。 　彼女は、可憐なお姫様だった。

それは悪魔の笑みだ。血だまりの中で、己は悪魔を見上げる。 　腕はもうない。足はもうない。心臓は間もなく鼓動を止めるだろう。視界の片隅で、仕える主が縛られているのが見える。 　だけど、今の自分になんとかする力はない。1 2 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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1ucanの残滓(花園の集い)

おそい(円舞曲)

まだやれる(調律)

修羅(死神)

私一人でやる(刹那)

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

西洋剣(日本刀)

マークスマンライフル(熊撃ち銃)

スパイク

ハンドシールド(ガントレット)

憎悪の炎(ジェットノズル)

壊れた懐中時計(たからもの)

メイス(ジョギリ)

せぼね

はらわた

はらわた

折れぬ意思(スチールボーン)

亡き姫の亡骸(たからもの)

制御装置(たからもの)
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効果参照
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効果参照
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０
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あなた含む舞台上にいる姉妹は全員、現在位置に関係なく「花園」に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。

ターン終了まで、あなたを対象とするすべての攻撃判定の出目-1（全体攻撃では、あなたへの判定値のみ-1）。この効果は同じターン中に重複させることはできない。

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい。（ただし使用済み･重複不可は戻らない。）

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。
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1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

射撃攻撃3

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵･肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

自身がダメージを与えたときのみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)。1ターンに何度も使用してよい。

名家に使えていた名残

白兵攻撃4、 攻撃判定の出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御1+「切断」無効化

国も、愛しき人すらも守れなかった無力さの証

かつて姫を護った証

移動１

移動１

妨害１
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