
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

じゃっくさん卓

1 100 0/50

陣形1
蘇生1

ギルドハウス１
GHクアハウス1
GH:テンプル3

命の雫１

シナ3
シナ1

シナ1

セットアップ
いつでも

いつでも

戦闘移動してもよい。デバフは無視できない。スキルと重複可。

ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。

GHを取るために取得。今回は使用しません。

全員の最大HP+10

ｽｷﾙ･ｱｲﾃﾑ･GSによるHPMP回復に+[GL+3]する。

HPとMPを[GL+2]d回復する｡GMが一括で振るらしい。

■レギュ1の時は、
《陣形1》シナ3/セットアップ/戦闘移動してもよい。デバフは無視できない。スキルと重複可。
《蘇生1》シナ1/いつでも　　/ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。

■レギュ2の際は
《陣形1》シナ3/セットアップ/戦闘移動してもよい。デバフは無視できない。スキルと重複可。
《GHクアハウス1》パッシブ/全員の最大HP+10
《命の雫１》シナ1/いつでも/HPとMPを[GL+2]d回復する｡GMが一括で振るらしい。
《GH:テンプル3》パッシブ/ｽｷﾙ･ｱｲﾃﾑ･GSによるHPMP回復に+[GL+3]する。

で行きます。
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