
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァネッサ・ムーレヴリエ

ソレイユ

踊り子

11

300

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 23→24

12

13

1

6 23 41 6

2 6 -6 14 2

12 19 44 + 2 7

9 17 39 + 1 6

1 12 14 2

5 11 17 2

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ドルイド

バトルダンサー

10

1

3

9

3

3

11

3

9

舞い流し

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

全力攻撃

武器習熟A/ソード

変幻自在

マルチアクション

魔力撃

二刀流

bm35

2122

2123

2123

1-283

1-286

1-281

1-282

1-292

1-292

1-281

0

0

0

0

防弾加工のレスラーズドレス＋１ 44 -1

10

14

19バトルダンサー

朱雀

┗ 魔法の武器＋１

┗ 魔法の発動体

┗ オーダーメイド加工＋３

┗ 暗器加工

┗ アビス強化

青龍

┗ 魔法の武器＋１

古傷の月影の専用ディフェンダー＋１・カスタム＋３［発動体］　防護点+1　手番開始時に装備していない場合、命中+1

命中+1：古傷の（［携行時］被HP回復量-1）

醜悪な月影の専用ディフェンダー＋１・カスタム＋３［発動体］　防護点+1　手番開始時に装備していない場合、命中+1

1H

1H

15 2

15 2

18

0

0

0

0

0

18

0

10 16 20

0

0

0

0

10 16 20

0

3 14 42 10 19 75

13/× 5 17 13 61

操霊魔法

魔動機術

10

1

12

3

マギスフィア（小）

石人の耳飾り

黒虎の面頬

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

レースアップコルセット

アイソアーマスク

┗ 多機能グリーンベルト

┗ ディスプレイサー・ガジェット

アルケミ―キット

┗ スマルティエの風切り布

スマルティエ合算

敏捷-6

１日１回、合言葉を唱えることでHPとMPの最大値を+10（6R）

＋コルセット＋石人＋アイソアー＋ディフェンダー

Lv6以下の敵が対象1体で遠隔・射撃する際、1d6<=3でこのPCに対象変更。結果によらず1R1回。

#ffe4b5
貢献度成長枠：1

●一般技能
用心棒（バウンサー）：5　　　　　その剣は主の為に
┗ ベース技能：兵士（ソルジャー）
物乞い（ベガ―）：2　　　　　　　誇りで腹は満たせなかった
肉体労働者（レイバー）：2　　　　学のない子どもでも日銭を稼ぐことのできる貴重な手段だった
娼婦（プロスティチュート）：1　　幼少の折、その手の趣味の男にはそれなりの額で春が売れた

●来歴



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァネッサ・ムーレヴリエ

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

探索指令

高所攻撃

騎獣強化

遠隔指示

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

限界駆動

超高所攻撃

騎獣超強化

超過駆動

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

┗ 魔法の発動体

┗ オーダーメイド加工＋３

┗ 暗器加工

┗ アビス強化

玄武

┗ 魔法の武器＋１

命中+1：醜悪な（［携行時］売却価格が基本取引価格の1/4、冒険者ランクが１段階低いものとして扱う）

定まらない月影の専用スティールブレイド＋１・カスタム＋１　手番開始時に装備していない場合、命中+1
1H 20 2

0

0

0

0

18

0

0

0

0

0

10 16 25

0

冒険者ランク

野伏のセービングマント

野伏のペンギンマント

多機能ブラックベルト

多機能グリーンベルト

レースアップコルセット

黒虎の面頬

専用化：野伏のセービングマント

専用化：多機能ブラックベルト

専用化：ディフェンダー

専用化：スティールブレイド

秘伝：疾風迅雷の型

BM導入

流派：ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）

秘伝：乱風・双手分撃

秘伝：衝風・捨身相殺

秘伝：連風・虎視伏竜

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからざる智を識る

アビス強化：玄武

アビス強化：白虎

┗ 付け直し

アビス強化：青龍

┗ 付け直し

コネクション：イサリ姫

コネクション：ミーニャ

支援者：孤児院『白百合』

100

20

20

20

20

50

100

50

50

100

100

20

1000

150

130

130

*10

*10

150

150

450

150

600

60

15

100

5 5200

冒険者セット

保存食（一週間分）x4

着替えセット

受益者のシンボル

ぬいぐるみ（S）x10

英雄の肉x3

◆◆薬草・ポーション◆◆

魔香草x7

ヒーリングポーションx3

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx2

アウェイクポーション

熱狂の酒x2

◆◆マテリアルカード◆◆

緑Ax14

緑Sx4

◆◆魔晶石・MCC◆◆

マナチャージクリスタル（20点）

魔晶石（1点）x9

魔晶石（2点）x6

魔晶石（3点）x12

◆◆消魔の守護石◆◆

消魔の守護石（2点）x3

◆◆騎獣◆◆

ペガサスの騎獣契約証

ドッグの騎獣占有証

グレートカルキノスの騎獣契約証

グレートカルキノスの騎獣占有証

フライングカルキノスの騎獣契約証

フライングカルキノスの騎獣占有証

騎獣用甲冑x3

フリッカーハンマーx8

プランクプレートx12

騎獣縮小の札Ⅱx3

レストアキットx2

◆◆ゴーレム◆◆

強く魔化された岩

黒曜石の盾（中）x2

鋼玉の守護（中）x2

柘榴石の活力（中）x2

柘榴石の生命力（中）x2

縞瑪瑙の揺らぎ（中）x2

◆◆レシピ◆◆

占星レシピ／天数を読む

占星レシピ／百戦危うからざる智を識る

◆◆不使用装備◆◆

宿り木の棒杖x10

16250



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァネッサ・ムーレヴリエ ┗ オーダーメイド加工＋１

┗ 暗器加工

┗ アビス強化

白虎

┗ 魔法の武器＋１

┗ オーダーメイド加工＋１

命中+1：定まらない（［携行時］手番開始時1d=1で《ターゲッティング》とそれを前提とした戦闘特技を失う

軟弱な月影の専用スティールブレイド＋１・カスタム＋１　手番開始時に装備していない場合、命中+1
1H 20 2

0

0

0

18

0

0

0

0

0

10 16 25

0

0

┗ 101人目以降 1460

5 5200
16250



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァネッサ・ムーレヴリエ ┗ 暗器加工

┗ アビス強化
命中+1：軟弱な（［携行時］精神抵抗-1）

0

0

0

0

5 5200
16250
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