
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イェルダ・ラーシャルード

ドワーフ

騎手

4

1230

暗視、剣の加護/炎身

女 15歳

亡者に襲われる恐怖
本気の一撃を身につけた

4

10

6

16 1 21 3

2 2 8 1

8 1 19 3

8 1 19 3

2 8 1

11 1 18 3

ファイター

スカウト

ライダー

4

3

3

全力攻撃

武器習熟A/スピア

1-286

1-281

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

騎獣強化

以心伝心

高所攻撃

攻撃阻害

鎧専用化 50

41 91

4 7 5 7

0

0

0

スプリントアーマー 15

5

5

6ファイター

アールシェピース 1H両 15 -1 6 10 8 25

冒険者セット

アウェイクポーション

スカウト用ツール

ホースの騎獣契約証

魔動バイクの騎獣契約スフィア
3000

3 10 30 5 6 31

4/× 4 7 7 18

ブラックベルト 防護点+1

エヒテンドゥールの貴族（ないし、それに相当するような一族）お抱えの宝飾師の家に生まれた。
性格は明るく社交的で、ちょっと強欲。欲しいものに向ける執念は人一倍。

11歳の時、旅行に行った時に夜中、一人で外を歩いて夜空を楽しんでいたら、普通の武器では傷をつけられない（けっこう大きめの石を投げ
たりしても効かなかった）怪物に遭遇したことがある（その正体がなんだったのかは当時のイェルダには分からなかったし、知るつもりも調
べるつもりもない）。
イェルダが抜け出したことに気付き、発見・救助してくれた護衛の魔法使いのおかげでことなきを得たが、その恐怖は心に刻み込まれた。

その後、魔法の勉強をしようとするも挫折（頭はあまり良くない）。
魔法ではなく剣（というか武器）によって恐怖に立ち向かおうと決めて、特訓したり修行したりする。また、家業である宝飾師の仕事の勉強
も並行して行う。
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