
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

寧々村　花梨（ねねむら　かりん）

バロール
バロール

高校生

高1（15）
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兄弟がいる
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喪失
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女
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噂話 2

基本コンボ
+至近可

　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

0
0

6r+4
8r+4

14
14

※侵蝕率ボーナスは別途計算
紡ぎの魔眼使用でダイス+3個

コスト3/コンセ+黒の鉄槌/同エン不可
コスト5/コンセ+黒の鉄槌+黒星の門

0 0

時使い
家族

学校の友達
シナリオ：記憶の中の景色

幸福感
友情

好奇心

劣等感
不安
不安

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：バロール

黒の鉄槌

インビジブルハンド

黒星の門

紡ぎの魔眼

崩壊のスフィア

時の棺

軽快なる積荷

屑鉄の橋

★
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メ

メ

メ
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オ

オ

オ

常時

メジャー
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-

-

視界

視界

-

至近

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

-

-

範囲選択

-

自身

単体

単体

自身

効果参照

自動

自動

-

RC

RC

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

-
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-
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ピュア

-

120↑
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-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のＣ値-LV（下限7）

「攻撃力：+LV*2+2」の射撃攻撃。同エンゲージ不可。

「攻撃力：+LV」の射撃攻撃。与ダメで相手の飛行状態解除。ラウンド1回まで。

同エンゲージ攻撃を可能にする。判定ダイス+[LV+1]個する。

自分の判定前に使用。ダイス+LV

対象のダメージロール直前に使用。ダメージ+[LV*2]D。シナリオ1回。

対象の判定前に使用。判定を失敗させる。シナリオ1回。

大量の荷物を重さを感じずに持ち運ぶ事ができる。直接持たなくても重力を相殺して浮かせることができる。取得したアイテムを浮かせた場合、このキャラクターが所持しているものとして扱う。

重力でスクラップやガラクタなどを集め大きな足場を構築する。これによって短時間で大人数が利用できる橋をかけたり、何もない空中で作業するための足場を作れる。緊迫

2023/7/2「Pseudo-reincarnation」　PC1
【設定・性格】
わたし／あなた、君
高1。元気と勢いだけが取り柄の女子。
しっかり者を気取っているが早とちりでおっちょこちょい。感情が顔によく出る。
勉強は苦手だし部活でもあまり活躍できておらず、自分には良いところが無いかも知れない…と不安になる事がある。でも諦めは悪い。
幼い頃から見たことのないはずの景色の記憶がぼんやりとある。
その事を小さい頃は時々人に話していたが、大きくなるにつれてただの夢だろうと思うようになり、今はその事をあまり話さなくなった。
ただ、その景色の事はずっと気になっている。
人のためになりたいという気持ちが強く、人のために一生懸命になれるが、
人の事を思いすぎて押し付けがましくなったり、自分を顧みなくなったり空回りしたりしがち。

【家と学校】
両親、兄、花梨の4人暮らし。兄は真面目で勉強も運動もできる方。
安定した家庭の生まれ。両親は共働き。特にお父さんは忙しい時が多い。
明るいので友達はいる方。部活は個人競技系の運動部。→たぶんテニス部？
得意教科は強いて言えば理科と体育。数学はうっかりミスが多いので苦手。物理も好きだが数字を間違える。

【動き方指針】
諸々に戸惑いそうだし衝撃で呆然としそうだけど、やることが分かってきたら「これだ！」って突っ走りそう。
PC2さんのことはお姉さんのように慕いたい。
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