
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノア・スペア

ランペイジ

サロゲート シーフ

アーシアン

放浪者

29

男性

不明(記憶欠損)

記憶喪失

奪還

12
4
0

4

38
12
2

14

53
17
3
1
21

9
3
0

3

47
15
1

16

7
2
1

3

5
1
1

2

272

209

6

偽者の剣(サーチャーダガー)
グラッチェスクイーン(サーチャーダガー)

羽付きハット(蝶の帽子)
真っ黒な上着(ストライダークローク)

ガルダの翼
白羽根のキーホルダー(黒羽根のイヤリング)

ヴァ―ナ/狼族
スキル調整用+ラピッドハンド(21)+スぺシャライズ+陸マグロ

至近 1 13 0 0 0 1 0
至近 1 13 0 0 0 1 0

3 1
2 9 3 2
5 20 20 20 0

14 0 21 0 3 37 9
1 5

5 26 26 11 20
20 39
20 39 57 30 23 74 36
21 52
4 2 4

16 16 3
14 6 20 3
16 4 20 2
3 3 2
3 3 2

3 3

冒険者セット
EXMPポーション

グレートMPポーション
炎熱の砥石
烈風の砥石

小型ハンマー
くさび

漆黒の星
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

小道具入れ
万能薬×8

ジェミニカード
風の蹄鉄

シースベルト
千眼の衣
陸マグロ

リムブースト・リフレクス
ラーハンスストーリー

器用のナイフ
セブンタグ

74606586

68

アーシアン：転生

インタラプト

ヴァーナ/狼族

アームズマスタリー/短剣

ドッジムーブ

ワイドアタック

ルックアウト

バタフライダンス

ナイフパリー

スぺシャライズ

ステップ/ダーク

バトルステップ

ステップ/ファイア

クイックステップ

アンビデクスタリティ

★

★

★

★

1

3

3

★

★

1

3

3

3

★

★

-

‐

-

-

2

4

-

-

3

-

4

-

4

5

-

パッシヴ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

ダメージロールの直後

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

セットアッププロセス

セットアッププロセス

パッシブ

-

視界

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

範囲:選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

シナリオ1回　シーフ

盾非装備

アーシアン

短剣/双装備

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象がタイミング;パッシブ/アイテム以外のスキル宣言した時に使用する。そのスキルは効果が発動せず、継続もせず即座に終了される。

行動値+1　移動力+5

選択した武器を使用した命中判定に+1d。

回避判定と同時に使用する、その回避判定の達成値+(SL+2)増加させる。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+(SL×2)

リアクションと危険感知の判定の達成値に+(SL+1)する。

回避判定+1d

ダメージ軽減を行う。あなたが物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。その物理ダメージを-(あなたが装備している武器の攻撃力の合計)する

選択した武器 を使用した命中判定の達成値に＋SL、 ダメージに＋SLする。

回避判定の達成値に+(SL×2)する。この効果はシーン終了まで継続する。

ステップ/～～の効果が維持中に有効。攻撃の命中/ダメージと回避判定に+SL

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+(SL×3)する。この効果はシーン終了まで継続する。

ステップ/～～のダンサーのスキルをふたつ使用できる。

「右手」 と 「左手」にそれぞれ使 用条件で指定された武器を装備してい ある時に有効。 装備しているふたつの武 器の 「命中修正」 「攻撃力」 「行動修正」 を合計し、 「種別」 をすべて備えた 「装 備部位:双」 のひとつの武器として扱 う。 ふたつの武器の 「効果」 はすべて 有効、 使用可能だが、 宣言を必要とす るものは、同時に使用できない。

とある世界から転生したアーシアン。
(接待に負けて本にされたが何故かこのアリアンロッドの世界で肉体が生まれた。)
前の世界での記憶は一切なく自分の断片的な記憶と目の前にいるものを狩る為だけの技のみしか覚えておらず、右も左も分からぬ状態でアリアンロッドの世界に
放り出された為、放浪の身で生活をしている。

身に着けてる服は汚れることは無く濡れようが泥や砂がまとわりつこうが少し動かすだけで元通りとなる。
腰に携えている剣の詳しいことは知らないが少しの間だけ不安定な空間を作り上げることができ避難できるが、正体不明の空間に自分の身をあまり長居はしたく
ない為、回避するときの数秒だけ使っている。
手元には拾った50Gで買ったMPポーション1つしかない、よくわかってないがオススメされたから買っただけである。
苗字すら忘れたため、頭に出てきた「スペア」という名を偽名として使っている。
ケモミミが生えたが正直気にしていない。

ギルド名:イノセンシア・エスペランザ(無垢な希望)
代表:サトウ エンジ(佐藤 縁時)
副代表:ノア・スぺア
ギルドLv10
ギルドスキル
Lv1/【蘇生】 必要Lv1　重複:不可　タイミング:効果参照　使用条件:シナリオ1回
効果:蘇生は任意のタイミングで使用することができる、ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。
戦闘不能なった時に使用することで復帰させることが可能。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア・スペア

上位爆撃符
上位呪壁符

呪壁符
上位大壁符

大壁符

アプリケイション

マタドール

ディバインコール

ダブルコール

フェイント

インテュイション

ダガーアーツ

タイムマジック

ダッシュアタック

デスブレイド

ラピッドハンド

アフターイメージ

ツインフェンサー

レイザーストーム

ピンポイントアタック

ドッジスラッシュ

ストームラン

トップギア

ゲイルスラッシュ

ドッジマスター

デスゲイル

ディテクト

★

1

1

★

★

★

1

★

★

6

★

★

★

★

1

2

★

3

2

5

1

★

‐

4

6

4

4

-

-

15

5

10

-

12

-

-

10

8

-

-

15

-

-

8

マイナーアクション

判定の直前

セットアッププロセス

ディバインコール

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

ムーブアクション

ダメージロールの直前

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

ワイドアタック

ムーブアクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

判定の直前

‐

‐

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

シナリオ1回

飛行

ラウンド1回　シーンSL回

シナリオSL回

短剣　双装備

シナリオ1回

短剣使用　シーンSL回

ラウンドSL回

シーン1回

MPを(CL×5)回復する。

回避判定の直前に使用する。その回避判定の達成値に(SL＋1)する。

種別:召喚具からひとつ選択せよ。そのアイテムを装備する。もし、そのアイテムを装備する部位に他のアイテムを装備していた場合、それらを装備から外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

ディバインコールと同時に使用する。ディバインコールで選択したアイテムが装備部位:片の武器の場合、装備部位:右手/左手にそれぞれひとつずつ装備する。

あなたが行なう武器攻撃の対象が行なうリアクション判定に-1dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

敏捷判定に+1dする。

回避判定に+(SL+2)する。

タイミング:ムーブアクションのスキルをふたつ使用できる。

戦闘移動を行なう。戦闘移動を行った場合、白兵攻撃のダメージに+2dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃のダメージロール直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+【行動値】する。

スぺシャライズで選択した武器を使用した武器攻撃のダメージに+敏捷

武器攻撃の命中に+1d、回避判定に+1dする。この効果はシーン終了まで持続する。

武器を使用した命中判定に+1d

≪ワイドアタック≫と同時に使用 する。 ≪ワイドアタック≫の「対象範囲 (選択)」 「射程: 武器」 を 「対象: 場面 (選択)」 「射程:視界」 に変更し、エン ゲージしていない対象にも行なうこと ができるようになる。

武器攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象が行なう攻撃に対して、あなたが回避判定に勝利した直後に使用する。対象に「CL×2」点のHPロスを与える。

装備している移動修正±0の装備ひとつにつき、行動値+2

≪デスブレイド≫5で取得可能。≪デスブレイド≫の効果に+「SL×10」する。

≪ワイドアタック≫ による白兵攻撃を2回行なう。 この 〈ワイドアタック〉 はコストを消費しない。 同じ対象に2 回攻撃しても、別々の対象を攻撃してもよい。

防具を装備していないか、装備している防具の回避修正がすべて±0以上で有効。回避判定の達成値に+(SL+1)する。防具を装備していない場合、さらに【移動力】+5する。

命中判定に+(SL+2)する。

回避判定の直前に使用する。その回避判定で1個でも6が出た場合、クリティカルとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア・スペア マジックカット

コンストレイン

時の支配者

天の火

ブレイクスラッシュ

嵐の王

魔の白刃

触れ得ざる者

スーパードッジ

異才:アキュレイト

ボーパルアーツ

シャドウハイド

ゴーストステップ

ホーリーフェザー

ソードダンス

インプルーフ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

フェイス:ダグデモア

トレーニング/敏捷

フェンサーI

フェンサーII

★

★

★

★

1

★

★

1

3

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

7

-

‐

10

-

25

10

-

-

-

10

4

-

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャーアクション

効果参照

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

メジャーアクション

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

-

武器

視界

‐

‐

-

-

‐

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

-

シーンSL回

短剣使用

シーンSL回

召喚具

-

-

-

-

シーフ

シーフ

ナイフパリーで魔法ダメージに対しても効果を発揮する。

武器攻撃を行なう。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象が行なう回避判定に-2dする。この効果はラウンド終了まで継続する。

対象がタイミング:パッシブ/アイテム以外のパワー宣言した時に使用する。そのパワーは効果が発動せず、継続もせず即座に終了される。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+「CL*10」する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに+「SL*3」する。さらにこのダメージは、スキルとアイテムによって軽減できない。

≪レイザーストーム≫1で取得可能。あなたが取得しているレイザーストームを使用条件:シナリオ2回に変更し、効果に「その≪ワイドアタック≫で行なう武器攻撃のダメージに+行動値する』を追加する

使用する際に属性からひとつ選択せよ。白兵攻撃を2回行なう。この攻撃では「タイミング:メジャーアクション」のスキル、パワーは使用できず、「対象:単体※」となり、ダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象に攻撃してもよい。

あなたが対象とする攻撃の命中の直後に使用する。スキル、アイテムの効果でその攻撃に対するリアクション判定が必ず失敗する場合でも、通常通り対決を行なうことができる、またタイミング:リアクションのスキル、アイテムが使用できない場合でも、通常通り使用できる。

≪ドッジマスター≫5で取得可能。防具を装備していないか、装備している防具の回避修正がすべて±0以上で有効。回避判定の達成値に+(SL*2)する。

器用判定に+1dする。

武器攻撃のダメージに「SL×5」する。

回避判定と同時に使用する。その回避判定が成功した時、その攻撃を行なったキャラクターのメインプロセス終了時に、メジャーアクションを1回行なえる。

移動の直前に使用する。この移動では貴方は封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても、その移動を終了しなくてもよい。

飛行状態になる。この効果によって飛行状態となっている間、貴方は隠密状態になれない。種別:召喚具のアイテムを装備した際、効果を適用するか選択すること。このスキルの適用と解除はムーブアクションで行なう。

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+【敏捷】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

プリプレイ時に自身が取得しているスキルをひとつ選択する。選択したスキルのコストに-2する。

トラップ解除判定に+1d

トラップ探知判定に+1d　失敗してもトラップは作動しない。

行動値+2　これ以外のフェイス系獲得不可

敏捷基本値+3

武器攻撃と同時に使用する。フェイトを1点消費。その攻撃のダメージに+((その攻撃の対象の数)d)する。

CL4以上。【フェンサーI】で取得可能。リアクションの判定の直前に使用する。フェイトを1消費。そのリアクションの判定に+2dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア・スペア マシンリム

フックダウン

トレーニング/感知

ホースマンシップ

キャッチアウトSL1

バイタリティ

トレーニング/筋力

イクリップリミット

レストタイム

セウウィング

シンボル:回避

エンラージリミット

クイックドリンク

リサーチ

トレイン:敏捷

シークレットフェイス:ブリガンティア

フライトマニューバー

トレイン:感知

キャッチアウトSL2

エクストリーマー:敏捷

スペシャルトレーニング:敏捷

ゴッドシーリン:セフィロス

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

-

‐

5

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

‐

-

-

‐

-

-

-

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

‐

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

‐

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

‐

-

-

‐

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

‐

自身

自身

自身

-

自動成功

-

‐

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

‐

-

-

‐

-

-

-

-

シーン1回

-

騎乗

シナリオSL回

‐

‐

-

シナリオ1回

‐

‐

‐

シナリオ1回

‐

‐

‐

飛行

-

‐

-

-

-

筋力/器用/敏捷基本値+1

種別/ポーションのアイテムを一個使用する。

感知基本値+3

回避判定の達成値に+1する。

対象がメジャーアクションで攻撃を行なうスキルを使用したメインプロセスの直後に使用する。あなたは以降、対象が行なうそのスキルに対するリアクションの判定に＋2dする。対象の命中の有無やダメージの有無は関係ない。この効果はシーン終了まで継続する。

最大HPに+CL

筋力基本値+3

装備しているアイテムの重量制限に+5

シーン終了時に使用する。HP回復とMP回復を行なう。【HP】と【MP】を(2d+CL)点回復する。

種別胴部の装備品が鎧ではないときに効果がある。装備品の行動値修正+2。鎧かどうかはGM判断とする。

回避判定+1

携帯品の重量制限を「筋力基本値」×2に変更する。

種別/ポーションのアイテムを一個使用する。

感知判定で行なう情報収集の判定に+1d

取得時、能力値一つを選択し、トレイン：～のように表記してそれぞれ別のスキルとして扱う。選択した能力基本値+2する。

取得時、自身が取得していない任意のフェイス：～スキル一つ選択する。このスキルは以降選択したスキルとして扱う。リアクションの達成値＋1

回避判定の達成値+1

取得時、能力値一つを選択し、トレイン：～のように表記してそれぞれ別のスキルとして扱う。選択した能力基本値+2する。

SL上昇

敏捷基本値+4

敏捷基本値+3

敏捷基本値+1 感知基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア・スペア スペシャルトレーニング:感知

キャッチアウトSL3

クイックエイド

★

★

★

-

‐

-

パッシブ

‐

イニシアチブプロセス

-

‐

-

自身

‐

自身

-

‐

自動成功

‐

シナリオ1回

感知基本値+3

SL上昇

即座にファーストエイドを使用する。
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