
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラグナ・〇〇

人間

冒険者

11

65000

剣の加護/運命変転

♂ ???

使命を果たすことを楽しいと感じている
人間関係を煩わしいと感じている
自分ひとりでは使命を遂行できないと考えている

12

12

12

12 24 4

12 24 + 1 4

12 24 4

12 24 4

12 24 + 1 4

12 24 4

ファイター

グラップラー

フェンサー

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

セージ

11

11

11

11

11

11

11

11

11

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

MP軽減/コンジャラー

頑強

超頑強

ダブルキャスト

魔晶石の達人

2122

220

225

2120

IB39

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

1-289

1-283

1-279

2-228

2-234

2-230

11 15 15 15

11 15 15 15

11 15 15 15

11 15 15 15

ミモレの布鎧 2 2

17

2

2ファイター

アイアンナックル
グラップラー専用。パンチを強化

1H拳 5 1 16 11 15 5

3 25 75 17 2 102

15 15 15 15 123

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

11

11

11

11

15

15

15

15

叡智のとんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

ラル=ヴェイネの観察鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

俊足の指輪

ミサイルトラッパー

怪盗の足

知性の指輪

知性の指輪

まもちき+2

まもちき弱点-4

探索、まもちき、異常・危険感知、罠回避+1

一見は秀麗な青年。しかし、実のところその正体は魔動機文明時代末期に作成された魔剣、ラグナロク。
もと決戦兵器として製造された彼だが、今はその正体を隠しながら、"人"として各地を放浪している。
自らを"ラグナ"と名乗るその魔剣は、なかなかひねくれた性格をしており、事あるごとに自分の持ち主へちょっかいをかける。
持ち主との関係を煩わしいと考えるラグナには珍しく、今の持ち主はそこそこ気に入っているらしく、積極的に好感的なコミュニケーション(
本人談)を図ることによって、日々いらぬ厄介事を招き入れている。
より多くの悪しき者を斬り捨てることを使命として生まれ、自らもその使命に忠実に生きてきたが、大破局を乗り越え、現在に至るまでに斬
られてきた者達の怨念、過去数々の持ち主争いによって生まれた強い怨嗟によって呪われた魔剣へと変貌を遂げる。
魔剣の所有者に降りかかる呪いとは"自らの意思で魔剣手放すことができなくなる"、"意志の弱い者がこの魔剣を握ると精神に異常を来す"と
いうもので、並みの術師では解呪できないものになっている。
また、今となっては使命を果たす目的よりも、その身をもってより強大な者を討ち滅ぼすことを楽しみとしており、強者から強者の手へと渡
りながら、戦いと気ままな放浪生活をそれなりに楽しんでいる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラグナ・〇〇

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ミアキス語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

0 0

魔晶石⑩x6

魔晶石⑤x10

俊足の指輪x3

知性の指輪x4

アウェイクポーション

冒険者セット

人形x4

魔香草x5

熱狂の酒

マギスフィア(大)x3

120
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