
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マリナ・ウルカヌス

クルセイダー

ダンサー サロゲート

ディーバ/デミゴット

　　神秘の生命

25

女神

　　平和の守護神

　　　　　愛

12
4
0

4

9
3
0

3

36
12
2

14

36
12
1
1
14

9
3
0
1
4

40
13
4
7
24

6
2
1

3

338

223

10

フレイムガード
女神の焔（攻撃力CL+5）

知恵の宝冠
大地の聖衣（物防CL+6+10,魔防CL+15）

厄除けの指輪
豊穣の花冠

デミゴット、フレイム　ゴッデスブレス、フェイブラリット、フライト、ホースマン、ルックアウト、シールドパリー、サクセション
「厄災の王ゴラン」「ララミア」太陽のリボン、防人、ライドニッパー、回避のクリスタル、キーホルダー

10 8 2 -1
-1 31 -1

1 5 1
42 41

4

3 0 14 0 24 18 9
5 6 4 7

1 2 30 30 25
4 15
3 36 23 89 109 41 9
3 46
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2
24 24

※維持金
太陽のリボン

祝福の花
聖戦の誓い
大地の砥石

ドレスブック
自然の友

枕
冒険者セット

イケイケ☆ポンポン

ナイフ

※クリアバスケット
※ライドニッパー

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

104000 -305024

-9

ディーバ：デミゴット

アフェクション

アドベント

ゴッドヒール

ワンダーワーク

レイズ

ヒール

クイックヒール

アームズマスタリー：召喚

チェンジコール

アンリミテッドアームズ

イルミネントウェポン

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

0

10

4

5

6

メジャー

DR直後

クリンナップ

判定の直後

メジャー

メジャー

イニシアティブ

イニシアティブプロセス

20m

20m

20m

20m

単体

至近

単体

単体

単体

範囲（選択）

魔術

魔術

X1

X1

X1

S1

S1

召喚具装備

攻撃の魔法ダメージ+3、魔法防御に+3

対象が受けるダメージを0に。

とどめの一撃を受けた時に使用。シーン終了時に死亡を回復し、HPは1となる。

HP回復[2D+CL*2]

対象の判定を振り直す。

対象の戦闘不能を回復し、HPを2Dにする。なお、対象は行動済みとなる。

HP回復[3D+CL*3]

ヒールを同時に使用。

召喚具の命中判定に+1D。

持っている召喚具を失い、指定した召喚具を得る。

マジックアイテム以外の装備アイテムが「召喚具」になる。

存在するエリアの明度が４になる。存在するブラックアウトは全て破壊される。自分は隠密状態になれない。

【領主の誓い/10】恩恵：精神×100G獲得。　束縛：領民からの頼みを断れない。
【不殺生の誓い/10】恩恵：自身のHP回復に+5。　束縛：<にく>を使用できない。
【魂たちの祈り歌/10】恩恵：<カノン>を受け取れる。　束縛：私情で誰かの死を捻じ曲げてはならない。
【生と死の番人/20】恩恵：ヨルムンガンドフォースを取得。　束縛：アンデッド、妖魔、魔族を優先して攻撃しなければならない。
【大地の緑衣/50】恩恵：大地の緑衣を取得。 束縛：[分類：植物]にダメージを与えると、その分のMPロスを受ける。

カノン島を守護せし「平和の守護神」であり、
魂の踊りによって火をつかさどる「太陽の化身」

破壊の神であり月の化身である姉のローナとは対の存在。
その他にも周辺の島々含め様々な神と交流を持つが、
やはり多くの神話と同様、太陽神なので最高神に位置するとされる。

太陽の踊り手と称され、舞うように飛翔し美しい姿をみせる。
さらに「歌」を受け取ることで守護神としての真価を発揮する。
神秘の生命を持ち、死んでも必ず転生し蘇る。

性格は「母」。母性そのもので、
大地が育むすべての命を我が子のように愛している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリナ・ウルカヌス

ウェポンケース
バッジコレクト

ハイHPポーション
グレートHPポーション

MPポーション
ハイMPポーション

グレートMPポーション
万能薬

強心丹（重量3）

ココナッツミルク
果物
野菜

神性の宝石
生命の呪符
上位爆撃符
上位大壁符

上位精霊符：火
転移符

運命の楽譜
リスポーン土管ワッペン

自分のフィギア
盾と剣を掛け合わせた金属製のキーホルダー
羽ばたくモスラのワッペン
マガマガしい本のキーホルダー

バタフライダンス

ワイドアタック

ルックアウト

パリー

カバーリング

シールドスラム

シールドパリー

コンストラクト

ヴァルキリーチャージ

リャナンシーリュート

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

セイクリッドダンス

レイズチャーム

エアリアルレイブ

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

4

4

2

6

6

6

4

6

6

7

メジャー

マイナー

DR直前

メジャー

レガシー

レガシー

レガシー

<ピクシーヒール>

メジャー

戦闘不能

メジャー

武器

至近

20m

至近

範囲（選択）

単体

※単体

単体

単体

命中

精神

自動

命中

判定の直前

B1

盾装備

X1

飛行

S1

X1

回避判定に+1D。

対象が２体以上の場合、ダメージに+2。

リアクションと危険感知に+2。

回避判定に+1D。メジャー判定に-1D。まいなーを使用して解除可能。

カバーを行う。

白兵攻撃ダメージに+[盾の重量]する。

回避判定+2。

[契約妖精]1体を得る。

特殊攻撃を行う。[2D+CL+5]光属性魔法ダメージ。

行動値増加+5。シーン持続。

2D+CL*3のHP回復。

<ピクシーヒール>を範囲（選択）に変更。

あらゆる判定に+1D。クリンナップごとにMPを5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

生命の呪符を破壊し、HPを1D点にする。

白兵攻撃。命中+1D、ダメージに+3。

判定+1D。

ダンシングヒーローを使用した判定を振り直せる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリナ・ウルカヌス エフェクトスキップ

ハードビート

リジェネレーション

ブレイクダンス

クイックステップ

ステップ：ファイア

ステップ：アース

アボイドダンス

エンカレッジ

インペレイティブ

シャインストライク

ホーリーフィールド

セルフサクリファイス

ウィッシュ

ジュエルスキン：地

ドラゴンソウル

イモータルブラッド

ドラゴンフレッシュ

グラスホップ

バトルブレイン

1

1

1

1

1

3

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

3

5

4

5

4

6

12

6

15

2

9

Fate1

判定の直前

ムーブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

イニシアティブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

DR直後

マイナー

マイナー

判定の直前

戦闘不能

効果参照

セットアップ

S1

X1

X1

S6

X1

X1

8

ダイス減少を無視して攻撃できる。

HPが最大の時、攻撃ダメージに+1D。

自身のHPを[CL*5]点回復する。

武器攻撃リアクション-1D。

ステップを２つ使用。

攻撃ダメージ+SL*3

物理防御・魔法防御+SL*3

回避判定に+1。5m移動・離脱ができる。封鎖中は離脱できない。

割り込み行動させる。

セットアッププロセススキルを２回使用する。

攻撃ダメージに+[精神]

防御・魔法防御に＋[精神]

対象のHPダメージを0にし、受ける予定のHP減少を自分が受ける。

自身のHPとMPを[CL*3]回復する。

地属性になり、魔法防御+4。シーン持続。

判定+1D。

戦闘不能を回復し、HPを1D点にする。行動済みになる。

HP回復の対象になった直後に使用。HP回復効果に+[CL*5]

回避判定に+1D。シーン終了まで持続する。

武器攻撃の命中能力を【知力】にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリナ・ウルカヌス

卍守護結界

卍慈愛の御手

卍信仰の盾

卍神域の守護

異才：トリートフォース

フェイス：マリナ

ヨルムンガンドフォース

アプレンティス

グローヴィスフレイム

アニマルエンパシー

アースノウリッジ

エンシェントノウリッジ

フェイブラリットフィールド

フライトマニューバ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

レストタイム

トレーニング：敏捷

エグゼキューターⅠ

フックダウン

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

10

7

Fate1

3

DR直後

<守護結界>

効果参照

イニシアティブプロセス

戦闘不能

戦闘前

視界

視界

単体

場面（選択）

B1

X1

X1

R1

X1

X1

飛行

飛行

X1

S1

ダメージ軽減-[5D+SL*10]

ダメージを0にする。

ダメージを0にする。

範囲（選択）化。+2D。

受けたバステを全て回復する。

クリンナッププロセスの度にHPを10点回復。

自分のHPを[CL*10]回復。

[とどめの一撃]を受けても死亡しない。シーン終了まで持続。

自身は火属性となり、魔法防御に+2。

動物と会話できる。

過去の時代の知力判定に+1D。

物理防御、魔法防御+1。

回避判定+1。

シーン終了時。HPとMPを[2D+CL]点回復。

【精神】に+3。

ポーションを使用。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリナ・ウルカヌス ゴッデスブレス

ホースマンシップ

レジストイービル

トレーニング：知力

ベアアップ

バイタリティ

イクイップリミット

キャッチアウト

クリアバスケット

マシンアーマー

サクセション

スティグマ

エグゼキューターⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

７

Fate1

Fate1

メジャー

効果参照

フリー

騎乗

X1

X1

武器攻撃ダメージ+2。

回避判定+1。

[分類：妖魔、魔獣、魔族]からのの対決においてリアクションに+1。

スキルの精神リアクション+1D。

最大HPに+CL

装備重量+5。

メジャーアクションで攻撃を行うスキルを、それが使われたメインプロセス直後で指定。以降そのリアクションに+2D。

重量に+知力基本値。

物理防御+2、魔法防御+1。

盾の魔法防御に+1。

判定の達成値に+1D。

武器攻撃のリアクション-1D。
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