
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

源清磨

エグザイル
エグザイル

UGNエージェントB

素体

ドロップ

自傷

大失敗

刀剣男士

男

32

貸し

4
2
0
2

0
1
0
0

0
0
1
0

4
3
1
2

29
7
7
12
24

4 1
1 1

時の政府 1

　　 0

0 0

No.IS03 打刀
主

水心子正秀
鶴丸国永

親近感
執着

好奇心

憐憫
不快感
憎悪

6

ワーディング

リザレクト

CR:エグザイル

異形の転身

骨の銃

形状変化：剛

ウルトラボンバー

オールレンジ

ヒュドラの怒り

マルチアタック

十徳指

★

0

3

2

1

2

3

5

3

3

1

-

1d10

2

5

3

3

4

2

4

5

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

範囲

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100↑

ﾋﾟｭｱ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Lv(下限値7)

戦闘移動。離脱可。

武器作成

ｼｰﾝ間、攻撃力+[LV*2]

攻撃力+[(LV*5)+5]、対象はリアクション不可。終了時にHP0。

判定ﾀﾞｲｽ+LV個

ﾗｳﾝﾄﾞ間ﾀﾞｲｽ+3個、攻撃力+[LV*3]する。暴走になる。

攻撃またはﾄﾞｯｼﾞ判定直後に使用。達成値+10

指を変形させ工具や鍵の代わりにする。

■Dロイス：No.IS03 打刀
・解説
あなたは打刀より顕現した刀剣男士だ。平均的な男性の大きさな者が多い。
扱いやすく、個性も豊か。特に不利な条件もなく、どの場所でもその性能を遺憾なく発揮できる。
・効果
シーンによる影響を一切うけない。
・特殊効果「二刀開眼」
あなたが攻撃するとき、あなたの攻撃には「装甲無視、ガード不可」の効果が与えられる。この効果は、下記の条件を満たせば発動する。
味方に脇差のＰＣがいる。脇差のＰＣが同エンゲージにいる。対象の脇差ＰＣとロイスを結んでいる。対象の脇差の侵蝕率が120％を超えている。

------------------------------------------------------------
セットアップ
《ヒュドラの怒り》
【難易度：自動/対象：自身/射程：至近/制限：100↑】侵蝕率：4
・ラウンド間、メジャーアクションの判定ダイス+3個
・攻撃力+[LV*3]
・効果中、バッドステータスの暴走を受ける
　この暴走はタイタスの昇華を除くあらゆる方法で回復できない

イニシアチブ
《異形の転身》
【難易度：自動/対象：自身/射程：至近/制限：-】侵蝕率：5
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