
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャネック・レトゥ

エレメンタリスト

ニンジャ プリーチャー

エルダナーン

王侯貴族

29

男

25

没落

金銭

38
12
0

12

8
2
1

3

8
2
1

3

47
15
4

19

10
3
0

3

47
15
2

17

7
2
0

2

220

356

41

s1ロードスタッフ：火

鬼神の仮面
s1バニッシュローブ

魔性の指輪
幸運の宝石

-1 16 -1

2 6 0 2
-1 6 -5
0 3 1 0

3 0 3 0 17 6 17

2 16
3 0 4 15 13 5 19

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
19 19 2
19 19 2
19 2 高揚 21 5
17 17

EXＭＰポーション
EXＭＰポーション
EXＭＰポーション
EXＭＰポーション
EXＭＰポーション

バックパック
冒険者セット

万能薬
万能薬

蝶の巻物
虹の輝き

セラに6000
契約の宝石：火
契約の宝石：地

ポーションホルダー
ウェポンホルダー

未鑑定
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬

61978043

27

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ソウルコンバート

マスターラック

ファイアロード

コンセントレイション

リゼントメント

アースバレット

マジックブラスト

ミラーアタック

マーダースキル

ファイアクラップ

エルダーマジック

マジックフォージ

★

5

★

★

★

1

★

★

★

1

★

6

1

★

1

-

-

6

-

-

-

-

6

3

-

-

４

-

3

パッシヴ

パッシヴ

メジャーアクション

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャーアクション

ムーブアクション

判定の直後

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

DR直後

-

-

20m

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

シナ１

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

シーン1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に魔法攻撃を行なう。その 攻撃のダメージは［2Ｄ＋10］（〈火〉属 性の魔法ダメージ）となる。 クリティカル：ダイスロール増加

フェイトｎ点消費とあるスキルと同時に使用フェイト１点につきＭＰ10点代わりに使用する。この時必ず消費するフェイトをＭＰで消費する。ただし分類ロールのすきるには効果を発揮しない

判定を行った後ダイス1個出目+1

〈火〉属性の魔法ダメージを与え る魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメー ジに＋［ＳＬ×4］する。

魔術判定+1D

魔法攻撃と同時に使用する。そ の魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、 ダメージに＋［ＣＬ×10］する。 　感情の高まりを魔力に転化し、魔術 のダメージを増加させるスキル

2d+5地スリップ

単体魔術の対象を範囲<マジックブラスト>のSL*2に変更メインプロセスまで

フェイト３点命中判定で降ったダイスのうち1個の出目を６に変更する

命中でクリティカルした時,ダメージに+（SL+1）D

火属性の魔法ダメージに+SL*２するその攻撃で対象に1点でも与えたら威圧を与える。メインプロセス終了時まで

魔術判定+1D

ダメ増加SL*2D

10d6+10+2+25+20+4+10+8　ファイヤーボルト
10d6+10+2+2+25+20+4+10+8　ファイヤーボルトファイヤークラップ
10d6+10+2+2+240+25+20+4+10+8　ファイヤーボルトファイヤークラップリゼントメント
10d6+30+2+25+20+4+10+8　インフェルノ
10d6+30+2+2+25+20+4+10+8　インフェルノファイアクラップ
10d6+30+2+2+240+25+20+4+10+8　インフェルノファイアクラップリゼントメント
15d6+50+2+25+20+4+4+10+8+20　ファイアクラック
15d6+50+2+2+25+20+4+4+10+8+20　ファイアクラックファイアクラップ
15d6+50+2+2+240+25+20+4+4+10+8+20　ファイアクラックファイアクラップリゼントメント
15d6+50+2+25+20+4+4+10+8+20+120　ファイアクラック精霊乱舞
15d6+50+2+2+25+20+4+4+10+8+20+120　ファイアクラックファイアクラップ精霊乱舞
15d6+50+2+2+240+25+20+4+4+10+8+20+120　ファイアクラックファイアクラップリゼントメント精霊乱舞



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャネック・レトゥ

グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp
グレートmp

ジェノサイダースキル

マスターマジック

インフェルノ

デュアルエフェクト

クエイク

チャージマジック

フレイムクラック

エレメンタルパワー火

エレメンタルパワー地

精霊乱舞

精霊の怒り

異才：ソーサラー

異才ダブルキャスト

精霊王招来

滅びのさだめ

神域の魔術

精霊の友

マジックノウリッジ

トレーニング:知力

ロイヤルノウリッジ

フェイス：アーケンラーヴ

インテンション

★

5

★

3

★

★

5

5

5

★

★

3

4

★

★

★

2

★

★

★

★

★

-

-

12

10

12

-

18

-

-

-

-

15

-

-

効果参照

パッシブ

メジャー

効果参照

メジャーアクション

クリンナップ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナーアクション

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20

-

20

-

30

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

SL回

-

シナ１

-

-

-

-

シナリオSL

シナ1

シーン１

-

-

命中がクリティカルした時、その攻撃対象がバットステータスを受けた場合、スキルでバッドステータスを回復することは出来ない。シーン終了まで。

魔法攻撃のダメージに+SL×5

2D+30火

命中判定（振り直しの後）に使用、1個の目を６に変更

2d+20地スリップ

使用したリゼントメントの使用回数を１増やす

SL+1D+50地/火　スリップ

火属性ダメSL*４

地属性ダメSL*4

フェイト３点　ダメージにcl*5　場面　視界

命中にクリティカルすると物理魔法防御0とみなしてダメージを算出　このダメージはスキルアイテムで軽減出来ない

メジャーアクションの魔術を二つ使用する

魔法攻撃に+最大HP　対象単体※にする

リアクション判定はクリティカルしない。またアイテムやスキルの効果によってクリティカルしない。メインプロセスまで

マジックフォージの効果をSL*2D+知力基本値。スキルアイテムによってダメ軽減出来ずダメを0に変更出来ない

無属性以外の魔法ダメSL*7

魔術に関する知識に対して+1D

知力+3

様々な王国貴族の情報の知力判定に+1D

あらゆる命中+1

最大MPに+CLする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャネック・レトゥ スペシャリストⅠ火

スペシャリストⅡ火

スペシャリストⅢ

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

スティグマ

クイックドリンク

マナリチャージ

トレーニング：精神

フックダウン

イクイップリミット

マインドトレイン

エクスとリーマー

ボディトレイン

★

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

5

★

4

フェイト１

フェイト１

フェイト１

-

3

-

-

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

効果参照

イニシアティブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

メイジ

メイジ

メイジシナリオ１

シナ1

シナ１

シーン1

-

-

フェイト１点消費。火の魔術攻撃のダメージ+1D。シーン終了まで

「スペシャリストⅠ」と同時に使用することで「分類：魔術」の火属性魔法の魔術判定+1d。シーン終了まで有効

「スペシャリストⅠ」で選択した属性魔法と同時に使用。「対象：選択」「射程：シーン」に変更する

フェイト１点消費判定の達成値に+1D

即座にポーションを一つ使用

MP SL*2

ポーション一つ使用

装備しているアイテムの重量制限+5

最大MP+SL*2

基本能力+4　精神

hp sl*2
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