
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氏丸 歴(うじまる れき)

バロール
バロール

高校生

17

死

安定した家庭

嫌悪

死と再生

高校生

男

33

忘却

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

3
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

賢者の石
六白傷無 懐旧 悔悟

4

ワーディング

リザレクト

C:バロール

覇皇幻魔眼

因果歪曲

死神の瞳

黒星の門

停滞空間

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

屑鉄の橋

偏差把握

吸着

★

0

3

1

3

7

2

1

★

★

★

★

★

-

1d10

2

5

3

3

2

5

3

オート

気絶時

メ

メ

メ

メ

メ

メ

視界

-

-

-

視界

-

視界

シーン

自身

単体

範囲(選択)

単体

-

単体

自動

自動

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾛﾄﾞｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

80↑

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv]*5　同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

範囲化　同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

ダメージ不可、次に受けるダメージに+[Lv+2]D

同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可を打ち消す　判定ダイス+[Lv+1]

ダメージ不可、行動値を0に(マイナー解除)

最早説明不要！！

隠れてやりすごす！！

名前がかっこいいので……

人がどこから来るかが分かるので隠れやすい！

これでポロリを防いでラッキースケベから逃れるのだ

死に戻って以来、UGNやレネゲイドについて何も知らない両親と同居することが辛くなり、親族のツテを頼り面影島にやってきた。
島の噂については半信半疑。傷無については親から聞かされて以来、深く訊くことを躊躇ってきたので詳しくは知らない。
でも本当は、ずっと後悔している。自分だけが生き残ってしまった、そんな気がしている。

普段の性格はおちゃらけメガネ。戦いはなるべく避けたい。俺そんな強くないし！？
親戚の所有する、島の山近くにある古い平屋を借りて一人暮らしを始めた。料理は上手くない。料理上手の彼女とか欲しいよなー！！
-------------------------------
PC1
10年前、キミは幼馴染の六白傷無と共にジャームに遭遇し、死んだ。そしてキミは「賢者の石」の適合者として覚醒することで一命を取り留めた――らしい。傷
無はその後、病死したと聞いたが――転校した先で、キミは彼女と瓜二つの少女に再会する。
---
ハートレスメモリーの根幹にかかわるキャラです。
ＵＧＮではありません。え？マジ？
設定などはＧＭと相談することが決まる特殊なキャラです。
特に10年前の事件について相談しようぜ！！！
---
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