
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒鉄 優菜（くろがね・ゆうな）

エグザイル
ソラリス

UGN支部長C

29

死

31：資産家

自傷

38：裏切られた

女

39

18：恩人

2
1
1
4

0
0
1
0

1
0
0
0

3
1
2
4

28
1
4
9
18

1
4 4

二輪 UGN3 2 1

クリスタルシールド 　　 0 12 0 《白兵》命中-1、攻撃力0、ガード12 / この武器を装備中、他の武器は装備できない。（2/p185）

フォールンヴィークル 0 13 -3 攻撃力13/装甲値13/行動-3。搭乗中あらゆる判定のダイス+1。必要経験点20（LM/p119）

13 0

『秘密兵器』
仇

テレーズ・ブルム
ハート・ロッカー

執着
連帯感
連帯感

憎悪
猜疑心
脅威

ウェポンケース

16 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ソラリス

異形の転身

アドレナリン

異形の守り

崩れずの群れ

スプリングシールド

アクセル

★

0

2

2

3

1

1

3

4

★

-

1d10

5

1

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブで戦闘移動可能。離脱可。他エフェクトとの組み合わせ不可。1シナリオLv回。（EA/p65）

＜肉体＞組み合わせた判定のダイスを[Lv+1]。（EA/p113）

重圧を受けていても使用可能。バッドステータスを受けた直後に使用。暴走以外のバッドステータスを1つ回復。（EA/p65）

ダメージロール直前に使用。カバーリングを行う。このカバーリングによって行動済にならず、行動済でも使用可能。1メインプロセス1回。(EA/p67)

ガード+10。1シーンLv回使用可能。（EA/p68）

そのラウンド間、対象の行動値を+[Lv*2]（EA/p113）

Witch＝性格の悪い女、から採用。気が強く、何かと陰口をたたかれる立場であったため本人も見せつけようとこれを選んだ。
FH時代のCNは『鉄の処女《アイアンメイデン》』

★成長
ポイズンフォッグ・タブレットを取得して範囲攻撃化

★戦闘
イニシアチブ：異形の転身（移動）
マイナー：ヴィークルに乗る
メジャー：アドレナリン
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