
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

メメ

バロール
モルフェウス

UGNエージェントB

償い

待ち望まれた子

嫌悪

元ヴィラン

男

33

主人（霧谷雄吾）

1
3
2
2

0
1
0
0

0
1
0
0

1
5
2
2

24
12
12
17
34

6 1
1 1

UGN 2

ハンドレッドガンズ
アルファオメガ

射撃
射撃

6r+16
9r+6

21 装甲無視
ハンドレッドガンズ+スナイパーウェポン+瞬速の刃+コンセントレイト：バロール+黒の咆哮+ペネトネイト

0 0

家族
主人/霧谷雄吾

春日恭二
PC1
PC2
PC3
PC4

好奇心
傾倒
友情
憧憬

連帯感
尊敬
懐旧

疎外感
不安
嫌悪

劣等感
隔意
脅威

不信感

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

瞬速の刃

時の棺

グラビティバインド

黒の咆哮

砂の加護

ハンドレッドガンズ

ペネトネイト

目潰しの砂

創造主の業

スナイパーウェポン

時間凍結

崩壊のスフィア

★

0

2

3

1

3

3

3

5

1

3

1

5

1

3

-

1d10

2

3

10

3

4

3

3

3

3

4d

2

5

2d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

マイナー

メジャー

オート

オート

マイナー

イニシアチブ

オート

視界

-

-

武器

視界

視界

-

視界

至近

武器

10m

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

-

-

単体

単体

-

単体

自身

-

単体

単体

自身

自身

単体

自動

自動

-

射撃

自動

自動

シンドローム

自動

自動

射撃

自動

自動

自動

-

-

-

↓100

-

-

100

-

80

-

-

-

-

120

-

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2

判定+[Lv+1]d

その判定を失敗にする

達成値-[Lv]*3

攻撃力+[Lv*4]、判定-2d

4dのアドバイス

武器作りました

装甲無視 判定-1d

判定のダイス-[Lv+1]d ラウンド1回

達成値+4d

どこでもころせます

再行動　シナ1

ダメロ直前、与ダメ+[Lv*2]d。シナ1

僕はヒーローになれない

元ヴィラン。一にして全、全にして一というコンセプトで作られた兵器だったが、他の個体がヒーローにより全滅した。
最後の一人になったPC5は霧谷雄吾に「助けられた」。結果、彼に忠誠を誓っている。
現在のPC5は人々を守るヒーローとして活躍している。

メメちゃんのつくりかた
まずそこらへんの人間を誘拐します
肉体骨格記憶人格その他もろもろ「個」を形成するすべてを喪失させます
メメちゃんの肉体、メメちゃんの知識、メメちゃんの「個」となるすべてを上書きします
n個目のメメちゃんができました　あとはこれを繰り返します
世界がメメちゃんで埋まったら征服できるじゃ～ん　そうおもいませんか？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

メメ 灰色の庭

壁抜け

2

1

2

-

セットアップ

メジャー

視界

至近

単体

自身

-

-

-

-

対象の行動値を-[Lv*3]

壁を抜けます
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