
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アントニー・ジョブズ

シーフ

ガンスリンガー バード

ヒューリン

冒険者

9

男

62歳

平凡

余生

9
3
0

3

21
7
2

9

18
6
1

7

8
2
0

2

18
6
2

8

8
2
1

3

9
3
0

3

79

72

6

キャリバー
ロストデビルズテイル

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

F：A、ｺﾝﾊﾞｯﾄﾏｽﾀﾘｰ、ﾙｯｸｱｳﾄ
ﾘﾝｸ、LDC、LDS

2 12 -1

1 1
1 3 -1
1 2

9 0 7 0 3 15 8
3 2
4 5 4 4
18 17
16 5 16 6 3 18 7

3 2 3

8 8 3
9 9 3
8 2 10 3
2 2 2
2 2 2

軍馬
バックパック＆ベルトポーチ
小道具入れ＆ポーションホルダー
ボグシーチ料理×1
冒険者セット×1

クイックホルスター×0
ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×7
MPポーション×10

飛翔符×2
耐毒符×0

毒消し×2
万能薬×2

理力符：火×1
理力符：水×1

火酒×1
強心丹×1

1319031

29

プロビデンス

コンバットマスタリー

ギフト

インタラプト

ドッジムーブ

バタフライダンス

ルックアウト

ナイトロード

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ストライクバック

★

1

1

○

1

1

1

1

○

1

○

3

1

○

3

-

-

-

-

2

-

-

-

7

-

4

パッシヴ

P

効果参照

効果参照

効果参照

P

P

Set

M

Set

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

-

-

視界

-

-

-

-

20m

20m

武器

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

単体

-

-

自動

自動

自動

-

-

自動

呪歌

自動

命中

1/シナ

1/シナ

非盾

ｱｰｼｱﾝ

SL/S

1/シナ

SL/S

作成時にフェイト+1。

武器を用いた命中判定に+2。

ダイスロールに+2D。

スキルを失敗にする。

回避判定に+[SL+2]。

回避判定に+1D。

危険感知判定とリアクションの判定に+[SL+1]。

[暗闇]影響下なら全ダイスロールに+1D。

対象を未行動にする。

シナリオ～回スキルを1回回復。

白兵リアクションを武器命中で行う。攻撃は自動で命中するが、判定に成功すると対象に[CL×5]点のHPロスを与える。

「相手を負かすのに腕力はいらない」
「来なさい。わしが試してやろう」
「うちの孫はかわいいの～」

年老いたじいさん。置いたことで若い時の腕力がなくなり、今の攻撃を見切って急所を突くスタイルを身に着けた。溺愛している孫に貢ぐために冒険者の仕事を
続けている。孫の名前はゆーちゃん（ユウカ）。
歌は孫をあやすために覚えた。酔っぱらうとしゃがれた声で歌う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アントニー・ジョブズ ショットバック

ディフレクション

リフレクション

スタイル：シンエイ

キャリバー

サイティングデバイス

AM：魔導銃

カウンターショット

ランニングショット

サーチリスク

アースノウリッジ

トレーニング：器用

フェイス：アーケンラ―ヴ

ファーストエイド

イクイップリミット

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

リムーブトラップ

ファインドトラップ

1

2

1

○

3

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

4

6

-

-

-

-

5

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

ﾘｱｸｼｮﾝ

《ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ》

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

アイテム

アイテム

P

判定直後

ムーブ

-

視界

-

-

-

-

-

武器

-

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

単体

自身

自動

命中

自動

自動

-

-

-

命中

自動

SL/シナ

1/シナ

SL/シナ

-

-

魔導銃使用

1/シナ

魔導銃装備

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》を射撃攻撃で使用可。「射程：視界」となる。

射撃魔術リアクションを武器命中で行う。

攻撃を行ったキャラクターに攻撃が命中する。

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》に成功したら自分への攻撃は失敗となる。

キャリバーを取得。

キャリバーを「命中修正：+2」、「行動修正：-1」に変更。

武器を用いた命中判定+1D。

命中判定と達成値を目標値に命中判定を行う。成功で攻撃は失敗となる。

戦闘移動を行う。移動したら回避判定に+1D。ラウンド持続。
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