
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホープ

オートマトン

バロック

ステーシー

12歳　1d10(5)+7

喪失

30

煉獄

12
願いごと(ルルブp62)　1d100(36)

占い(ルルブp64)　1d100(61)

花園

日記

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？～　いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことができないのだ。

幸運を占われた記憶。誰かが幸運を約束してくれた～　他愛もない遊びだったかもしれないけれど、今のあなたを支えている大切な言葉なのだ。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか。それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中にいた。その時間は間違いなく幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。

こまめに日記をつけていた。かつてのあなたに自慢できるようなところがあったかはわからないけれど。日々の全てを綴ったそれは、あなたの確かな証なのだ。かの日記帳はまだ、この世界に残っているだろうか。1 0 1

3 0 3

0 1 1

たからもの(ぬいぐるみ)

シノ

ノーチェ

ベリー

ナターシャ

依存

恋心

保護

友情

執着

3

0

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

寵愛点２で取得

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

無茶

狂鬼

怪力

歪極

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ぬいぐるみ(たからもの)

にくへび

おおつの

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ほね

あし

けもあし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

効

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

なし

3

なし

1

なし

3

3

1

2

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

なし

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

基本パーツ1つを損傷させ、行動・攻撃・切断判定振り直し

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定出目を+1してもよい

自身の白兵肉弾攻撃のダメージ+1

変異パーツ3追加

攻撃、切断判定の出目+1。毎ターン終了時バトルパート終了時任意のパーツ1つ損傷

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つ選んで狂気点1減らす。

肉弾2+連撃2。(連撃による判定込みで)1回だけサイコロの振り直しOK

自身が射程0の相手に肉弾攻撃で大成功がでた時、連撃1か、転倒1を加えてよい。1カウントに1回

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１

移動１～２
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