
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

セラ

コート

レクイエム

タナトス

9

絶望

47

楽園

11
迷子

殺戮の天使

童話

溶けゆく物語

ふたりで

たくさんと一つの弾

景色

はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた......。

人を殺すことを教え込まれた。なんの疑問もなく、あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。

物語が好きだった。誰かの描いた夢物語が好きだった。童話の登場人物に実際に会えたのなら…そう考えない日は無かった。

石川五右衛門、ロビンフットにドン・キホーテ…だんだんと思い出せる童話が頭から溶け出てゆく。

暖かい部屋で窓の外に積もる雪を見た。今までと違い、この時はふたりで見たから楽しかったんだ。

機銃の弾薬をあるだけちょうだい。それと一発のハンドガンの弾薬も。

初めて紅葉を見た。初めて河を見た。初めて海を見た。他の人の記録で見たことはあるけども、実際に見るのは「ここ」に来てからが初めてだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

サブクラス

脚

作戦

照準補助(銃神)

効率化(子守唄)

過集中(必中)

ジ・コマンド・ゾンビクイーン

のうみそ

めだま

あご

スコープ

カンフー

殺人衝動(リミッター)

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

ショットガン

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

はらわた

殺劇

しっぽ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

なし

なし

なし

なし

スキル参照

なし

なし

2

0

なし

なし

2

1

4

3

1

1

なし

なし

3

3

1

なし

なし

なし

効果参照

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

1～3

0～1

自身

なし

なし

自身

自身

0

なし

自身

自身

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

完全解体された「ホラー以下の手駒」を任意の数自身の手駒として自身が今居る盤に追加させる。蘇生させた対象の悪意点分の行動値を消費する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃5

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

なし

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

最大行動値+1
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