
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

根倉暗間

メイジ

メイジ メイジ

アーシアン

王侯貴族

3

男

16歳

放浪者

強制

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0

2

13
4
2

6

12
4
2

6

9
3
2

5

8
2
0

2

36

49

6

マジックスタッフ

メイジハット
メイジローブ
虹色の指輪
グリモア

Iスマートフォン

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
3

1 -1

3 0 2 0 5 8 7
4 4

1
2 2

2 9 10 9 6

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

3 3

冒険者セット
栄養ドリンク×8
ベルトポーチ
バックパック

Eスマートフォン
Iスマートフォン

レトルトカレー×4

300023

21

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

ブーストマジック

リゼントメント

モンスターロア

ヒストリー

エンラージリミット

リサーチ

トレーニング：知力

★

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-
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5

-

-

-

-

-

-

効果参照

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

効果参照

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

1

-

-

-

-

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

-

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

〈風〉属性の魔法ダメージに+[SL×4]

魔術判定に+1Dする

魔術判定に+1D、ダメージは2D+5（風属性）。C：ダイスロール増加

魔法攻撃のダメージに+【感知】

魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する

エネミー識別の判定+1d

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1D

携帯品の重量制限[【筋力基本値】×2]

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1Dする

知力の能力基本値+3

　根倉な陰キャオタク。
　親が転勤族なため、幼いころから様々な地を転々としていた。その影響でろくに友達ができず、次第に人との交流が苦手になっていった。
　よく虐められる。
　親には厳しく教育されてきたが、その反動でアニメやゲームに強い興味を持つようになる。あまり頭がよくないので結局親は厳しい教育を諦めてしまった。
　よく荷物持ちをさせられた。
　スマホは2台持ち、片方はゲーム専用機
　一人称はころころ変わる

※頭よくない設定は「そこまで厳しい教育されたのに普通の高校いってる理由付け」。興味のある分野ならばちゃんと覚えられるのかもしれない、だから知力そ
のものは高いのかもしれないし、そもそも頭も別に悪い方でもないのかもしれない。自己評価はもちろん低いし、高校のテストはまともに勉強していないので点
数は低い
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