
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

セージ ウォーリア

アーシアン

不明

9

female

20

覚醒

健康

18
6
0

6

21
7
1

8

8
2
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18
6
2

8

8
2
1

3

7
2
1

3

6
2
1

3

91

77

5

ギムネスピア
ボーンシールド
来訪者の帽子
愚者のトーガ

来訪者のマント
豪傑の証

至近 -1 11 0 0 0 -3 0
0 0 0 8 0 -2 0

0 2 1 0
0 7 0 0
0 3 0 0

1 5
8 0 2 0 3 5 11
3 6

11 17
12 6 2 25 4 0 11

3 3 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
8 8 3
8 8 2
8 8 2

8 8

ベルトポーチ
バックパック

ランチボックス
ポーションホルダー

小道具入れ
Eスマートフォン
冒険者セット

野営道具
ロープ

ランタン
火打石

キャップライト
にく
果実

栄養ドリンク
毒消し
飛翔符
万能薬
強心丹

耐毒符
ﾌｨｯｼｭｱﾝﾄﾞﾁｯﾌﾟｽｶﾚｰｽｰﾌﾟｾｯﾄ？

1340025

24

アーシアン：召喚

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

メディック

インボーク

AM：槍

カバーリング

カバームーブ

シールドストライク

イートザミート

リリーブ

★

5
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自身

単体

sin

m

sin

m

sin

m

sin

m
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m

sin

自動成功

自動成功

mag

-

-

-

mag

-

-

-

-

-
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1/S

1/MP

1/C

1/S

槍

1/D

SL/C

盾

1/R

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復[3D+CLx3]

《ヒール》使用

ダメージ0に変更

HP回復SPIダイス+(SL+1)

シーン中回避+1Ｄ

命中判定+1D

カバーを行う

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》射程20に変更

命中+SL、白兵ダメ+SLx2

肉使用、回復分ダメージ上昇

BS受け直後に使用で回復

健全な精神は健全な身体にっ！つまり！毎日の食事が大事なんですっ！
美味しくたくさん素敵なご飯を食べましょうっ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アドバイス

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ファンタジーノウリッジ

ラーニング

ディフィブリレイター

リサーチ

フェイス：アエマ

アイテムマスタリー

バイタリティ

モンスターロア

トレーニング：器用

フックダウン

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ヒストリー
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SL+1/S

1/C

判定+1D

エネミー識別を行う

識別の対象を場面(選択)に

識別成功した対象へダメ+1D

《ﾃﾞｨﾌｨﾌﾞﾘﾚｲﾀｰ》取得幸基-3

HPMP回復SPIダイス+1D

【感知】での情報収集+1D

HPMP回復効果+2

ｱｲﾃﾑHPMPｺｽﾄ-2(最低)1

最大HP+CL

識別判定+1D

器用基本値+3

ポーション1回使用

シーン中軽減魔術効果+1D

《ヒール》使用

国,町の概要,歴史,人物,出来事に関する【知力】判定+1D
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