
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルミフロール

タビット

魔導師

12

350

第六感

女 11歳

裕福な家に生まれた
のめり込む趣味(魔法研究)がある
一定期間の記憶がない(思い出した)

5

6

11

1 11 17 2

6 7 -6 12 2

5 5 16 2

5 15 26 4

18 32 61 + 2 10

2 22 35 + 5 6

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

ドルイド11

12

8

1

6

1

2

ルーンマスター

鋭い目

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔力強化

ダブルキャスト

魔法拡大/すべて

IB34

2120

1-289

1-281

1-281

2-230

2-234

1-290

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

メディテーション

0

0

0

0

守護石のコンバットメイド 12 1

1

0

0

ブラックロッド

ソーサラースタッフ
専用発動体(操霊&真語知力+2)、魔法行使時の消費MP-1、宿り木の棒杖加工

専用発動体(操霊&真語知力+2)、魔法行使判定+2、宿り木の棒杖加工

2H

2H

10 1

10 1

1

1

12 3 20

12 3 20

3 12 36 1 0 64

16 0 16 20 141

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

11

12

11

8

23

24

24

20

博識あるラル＝ヴェイネの帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ラル＝ヴェイネの魔宝帯

ウェポンホルダー改

叡智の腕輪

ラル＝ヴェイネの練魔帯

ラル＝ヴェイネのアンクレット

ラル＝ヴェイネの肩掛け

雪月花の宝石飾り

勇者の証

正しき信念のリング

※ラル＝ヴェイネ能力上昇

｢装備部位:その他｣を得る。ラル＝ヴェイネ加工の一般装飾品。小さな帽子

｢装備部位:その他｣を得る

魔物の弱点値を4低いものとする

主動作でMPを10点以上消費するとHPが回復

武器や盾を2つまで保持できる

知力を+2、壊すと+14

(半額品)主動作消費で魔力+1(最大+3)

ラル＝ヴェイネ加工の一般装飾品

属性に対する防護を得る

飾りパターン2｢水･氷｣｢風｣｢土｣を2つずつセット

選択:心。能力値の成長をある程度制御する

精神抵抗力判定+2

精神力上昇7-2

誕生日2月26日
冒険に出た理由：不明
・一般技能(15/15)
庭師(ガーデナー)3/農夫(ファーマー)2/薬剤師(ドラッグメイカー)1/調香師(パフューマー)2/料理人(コック)7
・設定
外見は普通のタビットとは違い、人間の子供に兎の耳が生えたような見た目をしており、度々他の種族と間違われる。
更にどういうわけか、身体からほんのり冷気が放たれている。
6歳よりも前の記憶が一切なく、現在はアイリエルクの元で生活をしている。
外見がタビットと違うことや記憶がないことはあまり気にしておらず、日々魔法研究をしている。
見た目が人間寄りになったのに通常のタビットと同じく神聖魔法を扱えないことを嘆いてる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルミフロール

知性の指輪x3

叡智の腕輪x2

宗匠の腕輪

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

雫のブレスレットx3

通辞の耳飾り

妖精使いの宝石6個セットLv15

受益者のシンボル

魔香のパイプ

マナチャージクリスタル(20点)

魔晶石(5点)x30

魔晶石(10点)x20

魔晶石(20点)x5

ぬいぐるみ

ぬいぐるみx3

呼応石x5

消魔の守護石(1点)x10

永久氷片x14

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x3

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x3

陽光の魔符+3x2

強力タビットにんじん

強力タビットにんじん

魔香草x30

魔香草x2

魔香水x10

アウェイクポーション

冒険者セット

羽ペン

インク

羊皮紙

保存食(1週間分)

使いやすい調理道具セット

競泳水着

競泳水着

ふかふかの防寒着

着替えセット

強く魔化された金紅石x4

紅蓮の紅玉(大)x4

紫電の紫水晶(大)x4

方解石の複眼(大)x4

黒曜石の盾(大)x2

木菟興業制式スーツ＆社員証バッジ

保存食(1週間分(1回分))x3

強力タビットにんじん(1回分)x12

■◆売却◆■

49522

冒険者ランク：ダガー

冒険者ランク：レイピア

冒険者ランク：ブロードソード

冒険者ランク：グレートソード

冒険者ランク：フランベルジュ

"ダイケホーン双霊氷法"導入

雪月花の宝石飾り

ダイケホーン双霊氷法【スノウメン】習得

ダイケホーン双霊氷法【フロストフィールドⅠ】習得

ダイケホーン双霊氷法【エレメントスワップ】習得

ダイケホーン双霊氷法【シバリング・レゾナンス】習得

ダイケホーン双霊氷法【フロストフィールドⅡ】習得

ダイケホーン双霊氷法【フリージング・ゾーン】習得
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