
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリア・フローレス

ビショップ

サロゲート シャーマン

エルダナーン

一般人

28

女

18

平凡

好奇心

41
13
0

13

8
2
1

3

8
2
0

2

35
11
0
1
12

7
2
0

2

57
19
4
4
27

15
5
3

8

279

281

5

ケセドの杖

古木の冠
魔道服

マーブルポイントアーマー
UMDブレスリング

-1 0 4 -1
-2 5 -4 0
-2 10 7

3 0 2 0 27 4 18

3 0
3 0 -3 15 34 4 17
3 0
2 2 2

2 2 2
3 3 2
2 2 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2
27 27 3

冒険者セット
ハイMPポーション*10

祝福の花
強心丹*5

ハイHPポーション*3
万能薬

真紅の杯
フォー
団子

碧星のデザート
EXMPポーション(拾い物)

グレートHPポーション
グレートMPポーション

24138082

44

フォティテュード

ヒール

レイズ

アフェクション

ファストチャネル

タングル

マジックブラスト

ホーリーウェポン

マニフィカート

アフェクション

エンカレッジ

ファイトソング

シルバリィソング

アンプロンプチュ

ヒムノディ

★

1

★

★

★

★

2

5

★

1

1

1

1

1

1

-

3

6

4

4

2

7

パッシヴ

DR直後

判定の直後

クリンナップ

Dr直前

ムーブ

メジャー

特殊

イニシアチブ

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

-

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

魔術

1/MP

作成時に精神基本値+3

ダメージに-5d+13

HPを4d6+52回復。

タングルの回数を回復。

攻撃対象に恐怖を付与。

対象を範囲選択/4体にする。

武器攻撃ダメージ+15

命中+1d。ホーリーウェポンと同時に使用。

ダメージを0に変更。

即座に行動する。行動前のみ使用可能で、使用後行動済みになる。

シナリオn回スキルの回数回復

呪歌+1d

シーン1回、判定を呪歌で代用

範囲のMPを3d+50回復

少し大きめの街の中流階級の家の出身。特に不自由なく生活してきたが、育った街から出たことがなかったため、
外の世界には何があるのか気になって家出同然で出奔した。…が、冒険者になれたはいいものの数ヶ月で家族に会いたくなり帰宅。
当然大喧嘩になったが、冒険者の証自体はきちんと入手していたため冒険者になることを親にきちんと認められる。
その後は定期的に家に帰りながら冒険者として活動中。だが、砦の一件で自身の所属していたギルドが解散してしまう。
暫く酒場で途方にくれていた所、サトウから「僕と一緒に来てほしい。君が必要なんだ。」と言われ告白と勘違い。
承諾しPTに加入した。なお、サトウとしては「僕(達)と一緒に来てほしい。(僕たちのPTにはアコライトである)君が必要なんだ。」といった意味合いだった模様
。
キャッスル:アタックブースト
アタックブースト:+12
魔道服:+5
ケセドの杖:+10
聖なる契約:+10(アコライト系列限定)
グレイスフォース:+精神(27)
ホーリーウェポン+ケセド+グレイスフォース:15+12+5+10+10+27=+79
スピリチュアルウェポン+ケセド+グレイスフォース:10+12+5+10+10+27=+74
ファイアスミス+ケセド:3+12+5+10=+30
アタックハイロウ+グレイスフォース:6+12+5+27=+50
ビジテイション:27+12+5+10=+51
シーリィ:30+12+5+10=+54
合計338点(武器/クリティカル時)
合計155点(魔法/クリティカル時)
守護結界 5d+10+9+5+2+27



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア・フローレス

トレーニング:筋力

エンラージリミット

フェイス:アエマ

バイタリティ

トレーニング:精神

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

サンクチュアリ

クイックドリンク

イミューンウェイト

フックダウン

ハイバイタリティ

ハイバイタリティ

ハイバイタリティ

ハイバイタリティ

ハイバイタリティ

タフマインド

ホーム:エストネル

オピニオン

クイックエイド

トレーニング:知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

筋力基本値+3

所持重量+5

HPMPの回復に+2

HP+CL

精神基本値+3

精神判定+2

筋力知力精神基本+1

交渉を行う精神判定に+1d

知力基本+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリア・フローレス トレイン:精神

トレイン:筋力

シークレットフェイス(セフィロス)

エクストリーマー:精神

スペシャルトレーニング:精神

ゴッドシーリン:フェイス:ダナン

スルースペル

1

1

1

1

1

1

1 5

精神基本+2

筋力基本+2

筋力精神基本値+1

精神基本+4

精神基本+3

ダメージ軽減+1

移動時、エンゲージとトラップによって妨害されない。シナリオ1回
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