
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

史九嫂

ヴァルキリー

神官

9

2250

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 75歳くらい

7

9

10

7 20 34 + 6 6

3 4 14 2

8 21 38 + 2 6

9 6 24 4

2 17 29 + 2 5

9 12 31 5

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/アルガ＝ラル

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

9

4

4

7

5

5

6

7

魔法拡大/数

露払い

マルチアクション

武器習熟A/スピア

魔晶石の達人

1-289

OP135

1-292

1-281

2-230

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

キャッツアイ

マッスルベアー

ジャイアントアーム

探索指令

騎獣の献身

高所攻撃

チャージ

人馬一体

姿勢堅持

バークメイル

ヒールスプレー

クラッシュファング

パラライズミスト

イニシアティブブースト

△【陣率：軍師の知略】

⏩【陣率：衝戟の刪削Ⅰ】

⏩【怒涛の攻陣Ⅰ】

⏩【怒涛の攻陣Ⅱ】

⏩【怒涛の攻陣Ⅲ】

⏩【陣率：堅固なる布陣】

⏩【陣率：衝戟の刪削Ⅱ】

0

0

9 15 11 15

0

〈スーツアーマー〉

〈タワーシールド〉

24

17

-3

8

8

2

10フェンサー

スティレット 1H 2 0 10 0 2

3 14 42 8 10 68

11/× 9 13 14 78

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

4

4

7

9

9

9

12

〈ホーリーパロット〉

〈聖印（アルガ＝ラル）〉

〈セービングマント〉

〈スマルティエの叡智の腕輪〉 〈スマルティエの剛力の腕輪〉

昔々あるところに一人の若い侠客（ぼうけんしゃ）がいました。元は盗賊でありましたが、心を入れ換えて世のため人々のため戦っておりま
した。
ある時、侠客はとある金持ちの商人の依頼を受けて見事それを成功させます。商人はたいへん気を良くして、侠客のために酒食の席を設けて
やりました。そこで侠客に酌をしてくれたたいそう美しい侍女がおり、侠客は彼女に一目惚れしてしまいます。
彼は彼女に会いたい一心で、あまりわりがよいとは言えぬ依頼でも、この商人からのものであれば引き受けてやりました。
やがて、商人の商売が戦争で仕入れ元を失い、たいへん苦しくなってしまいます。商人は次々と家財を売らねばならなくなりましたが、それ
でもおいつかなくなってまいりました。
「そうだ、あの若い侠客なら、この侍女にもめっぽう入れ込んでいたのだし、きっと高く買ってはくれまいか」
その侍女は商人にとってもおきにいりでしたが、背に腹はかえられません。侠客は大枚をはたいて、彼女を買って解放してくれました。既に
奴隷として売り飛ばされてしまっていた彼女の幼い子どもたちも買い戻してやりました。
元侍女はたいへん感謝して、夫となった侠客によく尽くしました。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

史九嫂

〈聖印（アルガ＝ラル）〉

〈盾徽章〉

【ドッグ】

〈スマルティエの叡智の腕輪〉

〈スマルティエの剛力の腕輪〉

〈ホーリーパロット〉

〈受益者のシンボル〉

〈タワーシールド〉

〈スーツアーマー〉

〈スティレット〉

〈魔法の発動体化〉

〈セービングマント〉

〈魔化された樫の枝〉x2

��半額：〈ディスプレイサー・ガジェット〉

〈魔晶石（5点）〉x5

保存食x5

〈消魔の守護石（1点）〉x5

❁〈人工人体部品／義手〉

210004

〈盾徽章〉

〈ホーリーパロット〉専用化MP

〈セービングマント〉専用化HP

"無刀侠”ヤン「顔見知り」(1点)

"悪徳薬師”シェイ・リジェとのコネクション「顔見知り」（10点）

20

50

50

1

10

89 220

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

