
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ルミナ・ネビュラス

サジタリア

サジタリア

1

?(容姿は女)

17

一般人 容姿端麗

5

5

13

10

0

0

0

0

0

0

0

0

5

5

13

10

35

35

43

40

32

33

6

22

ストライカー

コート
ノーマル

コンバットブーツ

1 4

1

1

16 0 8 41 0 8 13 0
8

16
16
16

0
0
0

9
9
9

50
49
50

4
0
4

8
8
8

13
13
13

1
1
1

活動基本装備
ヴァイタルドリンク

0

レイテント・パワー

ショット・エンハンス

1/1

4/5

0

0

インスタント

パーマネント

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

0

2

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

ショットの射撃攻撃命中に+[2xAL]％

瑕疵:極端
容姿端麗で少し華奢な「その子」は、少し決定や意見が極端であり中途半端な選択を嫌ってきた。
学校では容姿もさながら(アーヴアントの異常な天才どもを除けば)いい方であり、ファンも一定数いる。
いざというときにうっかりする姿を稀にみる。(それも含めて「カワイイ」らしいが...。)
また、「その子」はなぜかレディーファーストといった「女性だから○○」ということをされるのを嫌う一面もある。
その理由についての様々な都市伝説や噂話といった類のものはいくつか上がっているが(男の娘説やらなんやら)、どれも確実性は薄い。
真実は「その子」のみぞ知るのだろうか....?
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