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追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点
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リル・ティルト

グラスランナー

放浪者

3

260

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 14

投獄されたことがある
物心ついたときには一人だった
毒を飲んだことがある

14

1

10

10 24 4

5 1 20 3

3 1 2 7 1

15 16 2

1 11 1

16 26 4

フェンサー
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ライダー

3

1

1

1

全力攻撃

回避行動
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218

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

騎獣の献身

0

0

3 7 6 4

0
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1

7

2

2フェンサー

クォータースタッフ

ダガー

2H

1H

4 1

3

8

7

11 4 14

9 4 3

3 20 60 7 2 25

2/× 4 5 7 0

帽子

スカーフ

ロングマント

敏捷増強の指輪

ベルト

ブーツ

筋力増強の腕輪

皮製

細いベルト

～経歴～
妊娠した状態の母親が投獄され、牢屋の中で生まれた。
見張りの兵から子供を預けるべきだといわれるものの母親が拒否したため、牢屋で育った。
言葉などの基本的なことは教わっていたが、活動範囲が牢屋しかなかったため筋力、知力は低い。また牢屋で育ったこともあり、死に関して
は無頓着だったりする。

母から牢屋の外の世界を聞いて観てみたいと思っていたため、母の死後、リル自身には何も罪はないため牢屋を出て、放浪の旅を始める。
道中で拾ったスタッフをウォーキングスタッフ代わりにして旅をし、地面に垂直に立てたスタッフの倒れた方向で行き先を決めるため、同じ
ところを何度も行き来することも珍しくない。
お金をそれほど持っているわけではないため、森で食料を調達しながら旅を続けるが、母から聞いたこと意外は知らないため、見分けが付か
ず毒キノコを食べて苦しんだことがなどの経験がある。
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報酬「森の異変」

メイジスタッフ売却
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