
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヴォルフガング

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

高校生

18

無知

天涯孤独

闘争

記憶喪失

風紀委員A

男

39

主人

4
2
1
1

1 0
0
0
0

4 9
2
1
1

54
5
5
10
20

1 1
1 1

情報：UGN 1

破壊の爪 白兵 9r+1 Lv+8

0 0

ロストナンバー
ディオゲネスクラブ 執着 脅威

Aランク：アタッカー
情報収集チーム
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

破壊の爪

コンセントレイト：ブラムストーカー

ハンティングスタイル

完全獣化

渇きの主

生命吸収

巨人の生命

★

0

1

2

1

1

5

5

3

★

-

1d10

3

2

1

6

4

4

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

-

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手のデータを破壊の爪に変更。

クリティカル値 - Lv (下限7)

あなたは戦闘移動を行う。この移動では離脱を行える。また移動中に他のエンゲージに接触しても移動を追える必要がなく、封鎖の影響も受けない。このエフェクトは1シーンにLv回使用できる。

肉体の能力値を使ったあらゆる判定のダイスを +(Lv+2)

このエフェクトを組み合わせた白兵工芸では、対象の装甲値無視してダメージを算出する。命中した場合、HPをLv*5点回復する。この攻撃は素手か赤き兼によるものでなければならない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象は Lv*3点のHPを失う。また、これによって対象が失ったのと等しいHPを回復する。このエフェクトは1シナリオで3回まで使用できる。

最大HPを Lv*5。基本浸食値を+3。

～　学園内での設定　～
風紀を乱す生徒を血祭りにあげる処刑部隊隊長（その部隊が実際にあるかは定かではない）
鉄面皮で粛々と一般生徒を指導し、いざエフェクトを使うと血にまみれる様から、とにかく怖い存在と認知されているようだ。
本人的には、実直にやっているつもりである。

～　ライフパスからの設定　～
施設で実験体として製造された。その施設はUGNによって破壊され、保護されることとなった。
UGNに保護されたときには、実験体としての記憶を失っていた。
UGNの誰かであれ何であれ、誰かに仕えることを望んでいる。
オーヴァードアカデミアに入ってからはUGNの先輩に手引きされて風紀委員に属することとなった。

～　Aランクアタッカーの設定　～
あなたのエフェクトを組み合わせたダメージロールの直前に使用。そのダメージに+4点。使用するのに浸食値+2点。1シーン1回まで。
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