
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イリアス

ナイト

ファランクス

ウォーリア

ダンサー

エクスマキナ

騎士

10

女性型

不明

26
8
3

11

23
7
2

9

8
2
1

3

9
3
1

4

8
2
0

2

16
5
1

6

8
2
0

2

126

75

5

鉄人の槍[S1]+武神のクリスタル
コロッサルシールド[S1]+増幅のクリスタル

全身防具
城壁の鎧

コロッサルコート[S1]+過重のクリスタル
コロッサルジュエル

アーマーアデプトLv5+マシンアーマー+シールドストライクLv3+シールドスラム+ウェポンルーラーLv1
鉄人の槍+リムブースト・メタル+リンク効果（コロッサル3）+リムブースト・リフレックス＋鋼の角

至近 -2 14 0 0 0 -2 0
0 0 0 7 7 -2 0

-3 24 5 0 -3
-1 5 0 0 -1

3 3
9 0 3 0 6 5 16
5 27 2 1 4

12 10 5
12 41
14 27 -1 50 29 9 19

3 4 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

【パッシブ・常備品】
異次元パック
冒険者セット

ポーションホルダー
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレックス

鋼の角

【ポーション類】
HPポーション×0
MPポーション×6

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×4

毒消し×2
聖水×1

【消耗品】
上位呪壁符×3

耐毒符×1

【その他のアイテム】
炎熱の砥石

11689962

36

ランパート

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー

アーマーアデプト

シールドストライク

シールドスラム

ウェポンルーラー

忠誠の誓い

ハイパーシールド

アイアンカバー

ボルテクスアタック

ステップ：アース

ステップ：ファイア

★

3

1

3

1

5

3

1

1

1

1

3

1

3

3

-

4

2

4

2

5

4

パッシヴ

メジャー

Dロール直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

攻撃宣言時

セットアップ

セットアップ

-

武器

至近

20m

自身

単体

単体

-

命中

自動

盾装備

盾装備

1回/ｼﾅﾘｵ

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。行動済みでも可能、また行動済みにならない。

カバーリングの射程を変更する。SLv回/シーン

命中判定+1D

防具一箇所につき攻撃力+SLv

命中+Slv,白兵ダメージ+Slv*2

白兵ダメージに+盾の重量

命中に+（SLv+1）

クリティカル時、更にダメージ+3D、槍以外を装備している場合、命中-1D

盾の物防値を魔防値に加える

物理防御と魔法防御に＋【装備一個の重量】SLv回/シーン

単体化、ダメージ+CL*10 1回/シナリオ

【物理防御】【魔法防御】+SLv*3/ｼｰﾝ中

与ダメージ+SLv*3/ｼｰﾝ中

出荷元不明のエクスマキナ。
行商人バザーで大型の調度品として売られていたのを買い取られた。
何処かの軍隊に属していた様なきらいがあり、主人と認めた相手には忠実に従う。
司令官指数センサーを備えており、文字通り相手の司令官としての素質が分かるらしい……本当か？
今は高い司令官指数を持ったギルドメンバーを主人と仰ぎ、滅私奉公の気持ちで尽くすと決めているようだ。
そして時は流れ、一人の真の騎士の死を以てその意志は確固たるものとなる。
人形として生まれ、廃棄物として死に、戦う者として目覚めた。
故にここからは役立たずとして生まれ、騎士として生き、誰かの笑顔の為に死ぬのだ。

特技：頑丈なこと、力持ちなこと、鎧の置物のふり、旗の手入れ（これだけは何故か得意）
苦手：炊事、洗濯、掃除、皿洗い、頭脳労働

Imperial Land warfare-Iron machinery Army Standard model No.30428　（帝国陸戦鉄機兵標準型第30428号）
彼女の頸に刻まれた文字列の意味するものは果たして……？

【パンドラの箱】より
ヴァンスター帝国の諜報機関『クランの猛犬』に所属していたと思われる。
正確にはエクスマキナではなく、魂の無い『■■■■■』だった？
しかし、『賢者』を目覚めさせ、自我を持つ一個の存在として今此処にある。
何故？　どうして？　今更目覚めたのだ。
ただの人形で終わるはずだったのに。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イリアス

ゴヴァノンの鉄槌

クイックステップ

インバルネラブル

マシンリム

エンラージリミット

マシンアーマー

イミューンウェイト

フックダウン

バイタリティ

トレーニング【筋力】

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング【器用】

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 セットアップ

Dロール直後

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

1回/ｼﾅﾘｵ

ステップ○○系を２つ使用できる。

ダメージを0にする

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

携行品の重量制限を2倍

【物理防御】+2、【魔法防御】+1

移動力修正が0未満の場合0にする

クリンナップに種別:ポーションを1個使用(ｼｰﾝ1回)

最大HPに+CL

【筋力基本値】に+3

ダメージ-5/F1点使用

複数回攻撃やカバー出来ない攻撃にカバー出来る。/F1点使用

【器用基本値】に+3

装備アイテムの重量制限+5
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