
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“水の守護者”カイト

エルフ

操霊術士

15

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 216

9

4

13

5 15 29 + 1 5

4 9 22 3

2 7 13 2

9 16 29 + 1 5

11 35 59 + 1 10

12 28 53 + 1 9

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

7

4

15

2

15

9

12

1

1

9

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

連続賦術

カード軽減

魔力強化

魔法制御

ダブルキャスト

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

1-280

1-291

3-214

3-214

2-230

1-291

2-234

7 12 10 9

0

0

0

過敏に自傷のマナコートプラス 1

10

9

9ファイター

カードシューター

我慢できないトラドール

シルバーストーン

ハンドガン型アルケミーキット　射程2(x+10m)扱い。　ホルスターなし

射程30m,装填数3　活性弾3発入ってる

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製

1H

2H

1H投

5

1

0

0

12

0

10 27

12 9 1

3 22 66 10 9 92

22 0 20 24 164

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

4

15

4

2

15

16

27

27

14

27

聖王の冠

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察眼

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

スマルティエの知力の指輪

ガンベルト

マギスフィア(小)

操りの腕輪

マギスフィア大

ラル=ヴェイネのマナリング

聖印

1ゾロ回復

その他を得る　ラル=ヴェイネ効果ここにまとめる

弱点は4低いものとする

その他を得る　スマルティエ効果ここにまとめる

温度変化から身を守り炎、水・氷ダメ1軽減

割れない

12発まで入れられる

壊したら詰む

1H追加

主に変形させてなんかする用

ダメージ魔法+2 魔法の発動体

カイ意識した取り方しようとしてるので暫定。
セージ12だけどペネトレイトとかするつもりなので誤差だと思ってほしい

設定はみんなが書くならちゃんと書く
冒険者登録してるし超有名なんだけど今の本業は魔法学校の教授って感じにしたい。
キリコというルーンフォークを作った。
この依頼以外の仕事はキリコに任せてきた感じ。
----------------------------

成長110回　振り分けは(35/28/16/15/9/7)or(25/22/18/18/15/12)　
トモリは阿良々木君で参加するなら放浪者固定で種族は人間か特別に2.0のラルヴァを使うことを認めてやるのぜ。他の人はできれば冒険者



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“水の守護者”カイト

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

ストロングブラッド

サモン・フィッシュ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

エンサイクロペディア

ビビッドリキッド

マナスプラウト

リーンフォース

インスタントウェポン

始まりの剣★3

専用装飾2個

野伏マント

2500

2000 4500

冒険者セット

アビスシャードx75

着替えセット

保存食

マギスフィア(小)x3

マギスフィア(大)x3

魔香水x15

アンチマジックポーションx2

魔晶石20点

活性弾x3

ぬいぐるみx10

消魔の守護石10点

月光の魔符+3

陽光の魔符+3

スカーレットポーション

熱狂の酒

迷わずのチョーク

なんかの楽器

シンボル

〜ガンベルト内訳〜

活性弾x12

〜マテリアルカード〜

赤Sx6

赤SSx6

緑Sx20

緑SSx6

白Sx4

金Sx5

〜アビスガチャ〜

武器1：魔法による回復量+1

鎧1：防護点+1x3

鎧2：魔法ダメージ1点減少x4

水

草代x2

趣味代

2709
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