
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早瀬 彰

ブラックドッグ
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

19

渇望

安定した家庭

殺戮

喪失

大学生/UGNエージェント

男性

41

同行者

4
2
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

5
2
2
1

32
6
6
11
22

11 1
1 2 1

19
1

達成値+3（攻撃時以外） UGN
噂話

1
1

カース（スネークブレード）
第六感

第六感↑100

白兵
白兵
白兵

5r+29
5r+30
5r+30

3 8 マイナーアクションの直前にオートアクションで使用し、この武器の射程を15mに変更する。　射程を変更している間、使用した判定のダイスを-1個する。
コスト4　C8　〈白兵〉でドッジを行う。
コスト4　C7　〈白兵〉でドッジを行う。

トレーサーズジャケット 7 【肉体】を使用する判定の達成値+3（攻撃以外）

7 0

精鋭
エージェントの先輩

黒崎 戌丸
暁

〇遺志
〇友情
〇憧憬

食傷
食傷

バトルマニューパ×7
思い出の一品

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの知人

4 0

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

雷神の降臨

リフレックス

ゲットダウン

シークレットポケット

★

0

7

5

2

1

1

-

1d10

-

6

2

2

-

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

常時

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

（4）

100％

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

専用アイテムをLV個選択し、常備化できる。

ラウンドの間、【行動値】が0となり、攻撃のダメージを＋[LV×5]する。

組み合わせた判定のC値を－LVする。

組み合わせた判定でドッジが行える。

[種別：その他]のアイテムをLV個まで隠せる。

ジャームに家族を殺された少年。
その際、自身の無力さから来る力への渇望により覚醒し、ジャームを殺害後に気絶したところをUGNに保護される。
身よりの無い少年にはチルドレンとして生きる以外の選択肢しかなかったが、それ以上に彼を突き動かしていたのは
目前で全てを奪われた瞬間の絶望と憎悪だった。
いくつもの別れを経験して尚辛うじて生きている彼は、命果てるまでジャームを狩り続ける。
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