
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳩守メル

ソラリス
モルフェウス
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

0（元400歳以上）

忘却

使命

殺戮

記憶喪失

記憶喪失のお嬢様

女

40

殺意

1
2
1
4

1
0
0
0

0
0
0
0

2 4
2
1
4

29
5
5
10
20

11 1
1 1

FH 1

　　 0

0 0

屍人(リヴィングデッド)
"やられ役令嬢"シーニ・タクナイ 懐旧

感服
無関心
憎悪

8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:ヒューマン

毒蛇

殺戮の獣牙

腐食の指先

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

砂の結界

メモリー

メモリー

文書偽造

成分分析

細菌環境操作

★

0

1

1

2

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

1d10

5

2

3

6

2

2

6

2

-

-

-

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

シーン(選択)

自身

自身

自身

シーン(選択)

自動

自動

-

-

自動

自動

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

120

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定d+Lv個、LvUpなし、侵蝕率基本値+5

シーン中のエフェクト達成値+Lv

白兵,攻撃+2,命中-1,ガード0の武器を作成、与ダメ時に邪毒Lv

白兵攻撃+[Lv+2}D、HP-5、シナリオ1回

命中時、装甲-[Lv*5]

至近、範囲(選択)に変更。1シナリオLv回

視界、シーン(選択)に変更。1シナリオ1回、ポイズンフォッグが必要

カバーリング、1メインプロセス1回

バックトラックで侵蝕率-10%

バックトラックで侵蝕率-10%

<RC>書類、紙幣を偽造

<RC>構成要素を割り出す

<RC>無菌室,発酵,免疫向上など

【自己紹介】
「……はい、鳩守メルです……」
「香水会社の令嬢で、自分でも香水の開発をしてました……はずです……匂いがきつくてすみません」
「実はその……記憶喪失でして、何でこの学園にいるのかも、なんで自分の体がこんなことになってるのかもわからなくて……」
「周りの令嬢に話しかけるとなぜかみんな叫び声をあげて立ち去ってしまいますの……」
「ようやく話しかけられたと思ったら、殺人の容疑者扱いにされますし、どうやら無罪にならないと死刑のようですし……何なのですの！？この学園」
「この裁判のうちに記憶を思い出せればいいのですけど……うっ！何か思い出しそう……！」
「レアもの、女王様に持っていく……ううっ違う……」
「よくもこんな姿にしてくれたな。殺してやるぞ、不破理・ツンデレート……ううっ違う……」
「ふぅ……まだ思い出せないようですわ。皆様、力を貸してくださると助かりますわ」

【概要】
元令嬢ランキング5位の悪役令嬢。キメラアントお嬢様に捕食され、キメラアントとして生まれ変わった。
今はなぜか悪役令嬢の記憶も、キメラアントお嬢様からの指令も忘却しており、悪役令嬢になる前の15歳ごろまでの記憶しかない。

見た目はおしとやかな性格ではある。
みんなの中に犯人はいないと主張している。そのために全力で疑いを向け、それを晴らすことで全員無罪を勝ち取ろうとしている。
全力の議論の中には嘘など混じることなどできない！……だから私は全力で嘘をついても大丈夫だろう。

両腕は昆虫の腕となったことで、生前の剣技は二度と使えなくなった。
代わりに昆虫の腕そのものを剣のように振り回す。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳩守メル 優蛾香

変貌の果て

折り畳み

竹馬の友

声無き声

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

至近

至近

視界

視界

単体

自身

自身

単体

シーン(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

<交渉>動物や虫を手懐ける＆多少操る

<知覚>オーヴァード前と外見が異なる

<知覚>物を1つまで隠し持つ

<交渉>相手に信頼できる相手と思わせる

<RC>対象が同意すれば意思伝達
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