
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴海 灯（なるみ あかり）

サラマンダー
サラマンダー

UGNチルドレンC

15

素体

兄弟

解放

平凡

高校生

女

34

友人

4
0
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2

4
1
5
2

33
7
7
12
24

2
1 1

UGN 1

我が全身全霊をもって相対す＜フルブリットバースト＞
我が全身全霊をもって相対す＜フルブリットバースト＞
宣告の弾丸＜センテンスブリット＞
宣告の弾丸＜センテンスブリット＞

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+2
7r+2
7r+2
7r+2

25
13
16
4

1+2+3+4（5込み）装甲無視。コスト10、C値7
1+2+3+4。装甲無視。コスト10、C値7
1+2+3（5込み）装甲無視。コスト7、C値7
1+2+3。装甲無視。コスト7、C値7

0

0 0

鳴海一輝
インヴァート

永遠の炎<エターナルブレイズ>

連帯感
連帯感

敵愾心
恐怖

携帯電話
思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

焦熱の弾丸

結合粉砕

灼熱の砦

エターナルブレイズ

炎の理

不燃体

★

0

3

2

2

3

3

1

1

-

1d10

2

1

4

3

4

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

視界

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

効果参照

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾋﾟｭｱ

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(最低値7)

攻撃力:+[Lv+2]の射撃攻撃。

判定のダイス+Lv個。装甲無視。

攻撃力+[LV*3]。戦闘移動、全力移動、離脱のいずれかを行っている場合は使用できない。

そのラウンドの間、サラマンダーのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv*4]。そのラウンドの間、【行動値】-5。

炎を作り出す。この効果でダメージを与えることはできない。

通常の炎や寒さからダメージを受けない。エフェクトによる攻撃には効果を持たない。

ちょっぴり厨二病を拗らせた高校1年生の少女。
そういう設定で振る舞っていたはずが、本当に炎が出せるようになったのでビビっている。けど割とノリノリでもある。
コードネームはこれがいい！って自分で言い始めた。
2歳離れた兄がいる。

「我が名はアポカリプス・アポストロ！黙示の使徒、終末を齎す者なり！」
「ﾎﾜｰｰｰｰｰｰｰｯ!?!?!??火が出た！！！火！！！出ちゃった！！！！」
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