
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルベル

アコライト

メイジ セージ

エルダナーン

学者

10

義理の親

好奇心

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

23
7
2

9

17
5
1

6

24
8
2

10

7
2
0

2

74

114

5

クリスタルシールド
おしゃれの盾

ビレッタ
癒しの衣

ソリッドブーツ
高位聖印

0 0 0 9 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2
3
3

4 0 3 0 10 9 8

4 0
4 0 3 20 10 8 8
4 0
2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
9 6 15 3
9 6 15 3
9 6 15 2
10 10
4 4

ハイMPポーション
MPポーション

万能薬
冒険者セット

EXHPポーション

018

15

フォティテュード

プロテクション/5

ヒール/1

エフィシエント/5

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ/1

コンコーダンス/1

トレジャーマニア/1

レイズ/1

アフェクション/1

ホーリーウエポン/5

クイックヒール/1

ウィークポイント/3

ハイウィズダム/3

ブレッシング/1

アドバイス/5

★

○

★

○

★

★

★

★

★

○

★

2

◇

★

2

-

3

4

-

-

-

-

10

-

4

5

8

-

6

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

-

20m

20m

-

-

-

視界

20m

20m

20m

-

20m

-

至近

20m

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

SL体

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

-

自動成功

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

知力

-

魔術

自動成功

1/MP

ｼﾅ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL+1回

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3d+CL*3回復、C:ﾀﾞｲｽ増加

魔法攻撃、HPMP回復、ダメ増減の魔術の効果に+SL*2

エネミー識別をｾｯﾄｱｯﾌﾟに行う

エネミー識別を視界で行う

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ品ﾛｰﾙに+1D

戦闘不能とHPを2D回復

対象が受けるダメージを0にする。

+SL*3ダメ増。シーン継続。

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでヒール使用可能

ｴﾈﾐｰ識別に成功した相手のﾘｱｸｼｮﾝに-1D、ラウンド継続

知力判定の達成値に+SL*2

対象が行う判定に+1Dする。C:コスト0

対象が行う判定に+1d。自分選択不可。

小さい頃捨てられていた自分を今の両親が拾ってくれた。
学者夫婦のもとで育ったのでものを調べることが好き。最近はモンスターの生態にも興味が出てきた。

2023/02/02　始まりのメダル　GM：夕凪　PL：紅葉、筋肉、ねぎ
2023/03/09　帝国の闇
2023/04/22　お金がない！
2023/05/31　道中にて
2023/06/29　断章　新天地にて
2023/08/06　ヴァンスター散歩
2023/11/16　人質救出作戦！
2023/12/21　邪神との決別-前編-
2024/02/16　邪神討伐

フレーバー
「新天地にて」でアルビルから連絡用携帯をレンタル(アイリスの探し人の情報くるかも)

以下ココフォリアチャットパレット



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルベル マジックブラスト/3

モンスターロア

アイデンティファイ

フェイス：アエマ

トレーニング：知力

インテンション

マジカルハーブ/2

トレーニング：精神

エンラージリミット

1

★

★

★

★

★

2

★

★

3

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ・単体・魔術のスキルを対象：範囲(SL*2体)に変更する。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ持続。

エネミー識別の判定に+1D

アイテム鑑定の判定に+1D

HPMP回復各種効果に+2

能力基本値に+3

最大MPに+CL

1:MPﾎﾟｰｼｮﾝ3個、2:MP5個orHMP2個取得

能力基本値に+3

携帯品の重症制限が筋力基本値*2になる。
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